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Teméf cela polovina tohoto 
cisla je vénovana pocitacove simu- 
laci. Je tu snad vSechno, co se napo- 
dobit da - letadla, auta, motorky, 
vlaky, lodé, ponorky a dokonce i 
mésto. Chybi snad jen simulace le- 
tu na koSstéti, ale to jenom proto, 
ze se o ni jesté nikdo nepokusil. 
Protoze ”ocelovi ptaci” stali u ko- 
lébky toho, Gemu se fika pocitdco- 
va simulace, vénovali jsme jim 
nejvice prostoru. 

Létani je prastarym snem ¢lo- 
véka. Co fascinovalo uZ genialniho 
Leonarda da Vinci, nenechalo spat 
ani programatory. Kdo prvni zapl- 
nil bilé "bajty” na mapé leteckych 
simulatort se nam asi jiz nepodafi 
presné zjistit. Podnikli jsme v re- 
dakci uréita archeologicka patrani 
a podafilo se nam vykopat prvni 
pocitaéove "skuteéne” letadlo. Po- 
prve vzletlo v roce 1979 na pocitaci 
Apple III ve hfe Flight Simulator. 
Hra mohla nabidnout jen jednodu- 
chou grafiku a primitivni zvuky. 

Programatofi pionyrskeho ob- 
dobi se potykali s vaZnym_ pro- 
blémem - jak se co nejvice pfiblizit 
skute¢nosti. Kazdy pfece musi uz- 
nat, Ze vérné napodobeni pohledu 
z letadla si vyZada vice pocetnich 
ukonu, nez néjaky "Manic Miner”. 
Proto také v dobé, kdy na Zapadé 
hyl neotfesitelnym kralem osmibi- 
tovy C64, hraly se s letadly spise 
akéni a strategicke hry. Ale i pres 
omezenou pamét a rychlost vznik- 
la skute¢na esa; napf. kKighter Pilot, 





Jet, Hellcat Ace, Tomahawk nebo 
Ace of Aces. U7 tehdy zacala vy- 
razné pfeviadat simulace moder- 
nich valeénych stroju. Pro mirove 
létani se moc ”volnych bitu” na 
pultech obchodi s hrami nenaSlo. 
Pfece se tu vyskytnou vyjimky: Jet 
Flight, Solo Fligh, Arco Jet. Z no- 
véjsich her treba Chuck Yeager's 
AFT nebo Blue Angels. 

Pak stare "olitane” osmibity 
nahradily nove bajecne stroje typu 
ST, Amiga a PC. Na monitorech se 
to rychle za¢alo hemZit uZ opravdu 
skvélymi simulacemi, technicky 
dokonalymi a stale vice se pribliZzu- 
jicimi realité. Na prvnim misté se 
tu slusi jmenovat #-K Falcon, 
podle minéni nasi redakce nejlepsi 
simulator vubec. Oblibenost Falco- 
na se stale udrZuje pomoci Mission 
diski. To neni jen pruhledny trik, 
jak vytahnout z kapes pocita¢ovych 
piloti néjakou tu valutu. S kazdym 
dilem je hra Caste¢né pfedélana. 
Za timto kralem pocita¢oveho ne- 
be je v tésném zavésu pofadna 
smecka dalSich a dalsich stroju - 
neviditelny Stealth I-19, futuristi- 
cky F-29 Retaliator, Flight of The 





Intruder ¢i A-1O Tank Killer. Jsou 
polozeny i zakladni kameny v si- 
mulaci vrtulniku - Super Huey, 
Gunship a LHX. 

Co pfenesl tento rok? Lze vypo- 
zorovat dva zakladni trendy - na- 
vrat k naprostym zacatkum. K do- 
bé, kdy leteckemu primyslu jesté 
tekl "benzin po bradé”. Cestu na- 
znacila akéni hra Wings, pak se 
roztrhl se vsemi trojplosniky a 
dvojplosniky pytel. Jmenujme ales- 
pon Blue Max a Red Baron. 

Druhe pole pusobnosti se pro- 
gramatoriim otevrelo po skonceni 
(alespom doufam) studené valky. 
Najednou si vsichni bitovi piloti 
z rozvinutéjsich zemi prali sednout 
do stroju, které po cela dlouha leta 
jenom stihali a sestfelovali! Kazdy 
se chtél podivat na véc 7 druhe stra- 
ny a oviadnout Mig 29 — Fulcrum 
¢i SU 25 — Stormovik. Jako by se 
tim snaZili nahradit Varsavske 
smlouvé vsechny ztraty z pfred- 
chozich pocita¢ovych souboju. 

A jak v budoucnu? I| kdyz je 
soucasny stav a uroven simulatoru 
vysoka (to neplati jen pro simulace 
leteckeé), vse zalezi na hardware. 
Trend ve hrach sméfuje ke zvyso- 
vani kvality a rozSifovani vybéru. 
Cim vice, tim lépe. V pripravovane 
horke novince Bird of Prey se pry 
bude letat vSim, co se kdy vzneslo 
na oblohu. 

A za par let se mozna dockame 
toho, ze pilotni zkousky slozite 
v kfesle sveho pokoje. 
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Ach ta nesmrteinost! 
Kazd9 po ni touzi 
Nase POKEMANIA 
hlavné k tomu sloudi. 


fandovée pocitacovech her. 


Mésic uplynul jako voda 
a my jsme tady s dalsim Ex- 
caliburem Pfedpokladame, Ze 
se nebudete moc Certit, kdyz 
jsme celou jednu polovinu Ci- 
sla vénovali simulatorum vse- 
ho druhu. Doufejme, Ze tim 
alespon splatime svoje dluhy 
u vsech naSsich fandu, ktefi se 
o téchto hrach chtéli dozvédet 
vice. Simulatory a jejich priz- 
nivce jsme trochu v minulych 
Cislech zanedbavali, tak jsme 
jim to timto Cislem vynahra- 


Pro ty, kteri simulace ne- 
hraji vubec (jako treba nas 
redaktor Andrew), jsme pfi- 
pravili pestrou potravu, ktera 
ma podobu nékolika planku 
a navodu. Najdete tu slibovane 
mapy na ”Chaos”, poznate sy- 
stem ”Freescape” a muzete se 
treba na chvili stat mila¢kem 
vsech Zen - Larry Lafferem. 
KdyZ vam vypnou proud, vy- 
plate inzertni listek, kupte si 
hru Zavod Miru - anebo jdéte 
jednou driv spat. 
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Vnimam jenom himéni mo- 
toru a svist vétru, pronikajiciho 
do poskozenc kabiny. Mc! jsem 
uspéch. Dopravni most, po kte- 
rém denné projizdély kolony 
nepfatel, je v troskach. Dostal 
dva zasahy dvoutisicilibernimi 
pumami a jeho Zelezobetonove 
pilife nyni trci z feky jako tri 
polamanc, rozpadi¢ zuby. Pro 
nepfitele je to rana. Novy most 
hned tak nepostavi a odfiznu- 
tym jednotkam nezbude, ne7. 
se opét stahnout na druhy breh. 

Pravda, jako mimofadné di- 
lezity strategicky bod, byl most 
velmi dobfe stfezen. Abych se 
k nému dostal, musil jsem zlik- 
vidovat dvé SAM zakladny, na 
kterych staly velikc SA6. S mou 
7até7i to byl opravdu husarsky 
kousek. Ztratil jsem tu pfitom 
hodné vySky a taky jsem na to 
doplatil. V tu chvili, kdy jsem 
shodil bomby, otfasl letounem 
vybuch. Ihned jsemm nasadil for- 
sa7. a nckolika vyvrtkami jsem 
dosahl bezpecnéjsi vysky. Mu- 
sela mé dostat néjaka es-a-sed- 
mi¢ka, ta mala mrcha, co j 
muze viacet na rameni katdy 
pésak. Obranny system mcho 
stroje je proti nim takfka bez. 
mocny. Nastésti maji tyhle ra- 
ketky maly dosah i udinnost. 
‘Tentokrat jsem véak dostal slus- 
ny zasah. Kokpit byl porusen. 
Abych se neudusil a nezmrz.nul 
v kabinc, ktera razem prfestala 
byt vzduchotésna,, musel jsem 
znovu k zemi a snizit rychlost. 
Ted se plizim domi a modlim 
se, abych na zakladnu dorazil 
bez. problemi. Uz je to jen par 
mil, jenom kousicek... 

Ze zamysleni mé vytrhl va- 
rovny signal. Letoun zamcfen 
nepratelskym strojem! Cervenc 
kontrolky se uz mohou zblaznit. 
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Opravdu, na radaru je Mig! Se- 
di mi primo za ocasem. ‘led se 
ozvala uz i sluzba na zakladnc 
a jeji vzruseny hlas mne varuje 
a udava podrobnosti o nepriteli. 
‘To probéhlo v jednom okam7i- 
ku. V pfisti chvili lamu oviada- 
ci paku doleva a zaroveh pfida- 
vam plyn. Mij stroj se stavi na 
ktidlo a zacina sice primitivni, 
ale jediny dostateéné rychly ma- 
névr. Sestnactka je skvéla, otoéi 
se na pétaku. | tentokrat to jes- 
té vyslo a utikam 2 dosahu pro- 
tivnikovych zbrani. 

‘Ted mam ja utocnika pred 
sebou a pfepindm na stare dob- 
r¢ Sidewindery. Mzik a Mig se 
riti jako ohniva koule k zemi. 

"Sundal jsi ho!” Uklidnujici 
hlas navigacni sluzby mi dava 
koordinaty zakladny a povoleni 
k pfistani... 

‘lo nebylo vypravéni bojove- 
ho pilota z Perskcho zalivu. Ale 
klidné by to tak mohlo byt. Po- 
dobneé 7a7itky mi7ete mit i vy, 
pokud svcho milacka nakrmite 
programem firmy Spectrum 
HoloByte FALCON. ‘lento pro- 
gram je takfka dokonalym si- 
mulatorem stroje F-16A Falcon 
a spolu s fadou Flight simulato- 
ru je komerén¢ nejuspcesncjsim 
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simulatorem v celicke nedlou- 
he historii pocitaceve zabavy. 

Pri tvorbe se vse ridilo sna- 
hou o docileni nejvyssi vérnosti 
vysledku. Na hfe se to nutnc 
projevilo. Falcon je zatim bez: 
konkurenénc¢ nejvérnéjsi simu- 
lator bojovcho letounu na doma- 
cich pocitacich. Byla zachovana 
drtiva vétsina pfristrojl skutec- 
ncho F-16 i jejich rozmisténi v 
kokpitu. Navic byly pfidany jen 
takove prvky, bez nichz by se 
pocitacova simulace nemohla 
obejit (napf. kontrola jemnosti 
oviadani). 

Falcon nabizi 12 propracova- 
nych bojovych misi, ve kterych 
nicite pozemni i letecke cile. 
Uzivate vétsinu beznce dostup- 
nych zbrani letectva USA. Stu- 
pen obtiZnosti nastavite volbou 
hodnosti a dalsimi volbami 2 
bohatych doplnkovych menu. 
Pri hodnosti plukovnika je let 
zcela realisticky. Podle ujisténi 
firmy i tester 7 fad skute¢nych 
pilot, odpovidaji vsechny leto- 
ve charakteristiky a chovani le- 
tounu pine skutecncmu F-16A. 
S jedinou pochopitelnou vyjim- 
kou - na télo pilota” neptisobi 
odstfedive sily. To vSak jiz. neni 
¥ moci zadncho software. Jinak 


IDOI 


bylo pamatovano asi opravdu 
na vsechno. Pfi extrémnich ho- 
dnotach pfetizeni (G) poéitac 
simuluje dokonce i zdravotni 
nasledky pro pilota (prfekrveni 
¢i odkrveni hlavy)... 

Program funguje jiz s 512K 
RAM, avSak pokud vlastnite 
pamét IMB, nebudete litovat. 
Vyborna grafika bude obohace- 
na dalsimi kouzly a podobne 
tomu bude i se zvukovymi 
efekty. Zvuk pak dosahne neu- 
véfitelncho stupné reality. Dale 
bude zapojeno dalsi prekvapeni 
- erna skfinka. A pokud snad 
ste Stastnymi majiteli modemu 
a mate kamarady se stejnym 
vybavenim, mizZete zapnout 
mod leteckych souboju a bojo- 
vat proti sobé. Stejnc tak Ize pro- 
pojit dva pocitace po scriovc 
lince. ‘lato funkce da programu 
zcela novy rozmcr. 

Spolu s programem obdrzi 
hraé nezvykle obsahly manual, 
ktery je spise koncipovan jako 
rukovét zacinajiciho vojenske- 
ho pilota, nez jako pfirucka. 
Podrobné se seznamite s funkci 
a vyznamem prfistroju, s popi- 
sem nejruznéjsich typu zbrani 
vaseho F-16A, dale s navigaci v 
bojovem prostoru a s umcnim 
vzdusncho boje. Manual jde pri- 
tom tak do hloubky, Ze autofi 
programu zcela va7.né tvrdi, Ze 
po jeho poctivem nastudovani 
(a po treninku s programem 
pti nejvyssim stupni reality) je 
hraé teoreticky schopen letu se 
skute¢nym F-16, 

Neni tedy divu, ze se Falcon 
stal hned po uvedeni do prodeje 
v roce 1988 tak oblibenym. Fir- 
ma Spectrum HoloByte vynika 
podnikavosti a tak se fanousci 
Falcona brzy dockali dalsiho 
darecku, kterym byl... 


Simulator 
Excalibur6 92% 


FALCON MISSION DISK | 

Piivodné mély byt mission- 
disky k Falconu pouze datovy- 
mi disketami, zavadénymi do 
originalniho programu pomoci 
specidiniho menu. ‘To bylo na- 
konec zménéno a MISSION 
DISK 1 nahradil prvni disketu 
Falcona. 

Prvni z mission-diskii prine- 
sl nékolik vyznamnych zmén. 
Byly opraveny nékter¢ drobné 
chybicky v piivodnim progra- 
mu (funkce Jettison), Zasadni 
zmény vsak spotivaly v samot- 
ném postupu pinéni misi. No- 
vych dvanact misi netvofi uz 
samostatné akce, nybr7, jeden 
veliky celek. Pfitom je mozné 
jejich plnéni provadét podle 
viastniho vybéru v libovoln¢ém 
pofadi. Pribéh uloZenc mise, 
poslani vsak v ka#dém pripadé 
zavisi na tom, jak jste si vedli 
v misich minulych. Pofadi vol- 
by poslani je tim tedy nutné 
Casteéné ovlivnéno. 

Vase jednotka se pfesunula 
do zcela novcho prostfedi. Mo- 
notonnost pousté z puvodniho 
Falcona nahradila své7i zelen 
Sirych plani. Predevsim se ale 
zde setkate s kvalitnéjsimi ne- 
pfatelsky mi stroji - po Migu-21 
nastupuje sovétsk¢ eso Mig-29 
Fulcrum. Znamé staré nakla- 
daky z Falcona oZivuji silnice i 
v mission-disku, novinkou je 
vsak Zelezniéni trat s viakem. 
Po roziehi¢m jezefe manévruji 
vysadkové lodé nepfitele a asi 
nejvice vam na nervy polezou 
tfi nepratelské tanky, zarputile 
se snaZici obsadit vasi zakladnu. 
Tyto nove objekty tak ovlivnuji 
slozeni cili v jednotlivych po 
slanich. Pro sadisty, jejich7. obli- 
benou zbrani jsou té7ké pyumy 
Mk84, je pfipraveno nékolik 


tfeba sklad stfeliva, ropna rafi- 

nerie Gi atomova elektrarna. 
Ackoliv mission-disk prinasi 

uréité zmény v charakteristice 


oviadani vaseho stroje a budete 


muset pfestat i to, Ze program 


ziejmé odrazilo i v dobre pro- 
dejnosti tohoto dilka a tak se fa- 
nousci Falcona i jeho prvniho 
rozsifeni nakonec dotkali od 
podnikavych tvirci druhcho 
specialniho daku, kterym byl, 
jak jiz jiste tusite - 

FALCON MISSION DISK 2 

‘Tento novy mission-disk vas 
uZ nenuti I¢tat ve star¢m F-16A, 
ale nabizi vam let s nejnovéjsi 
verzi Sokola F-16C. Kromé sa- 
dy novych misi prinasi datadisk 
i modernizaci vyzbroje. Nyni 
mate rakety AMRAAM typu 
vzduch-vzduch (zasahnou cil 


.Na mnohem vétsi vzdalenost, 


nez staré Sidewindery) a novin- 
kou jsou i stfely HARM typu 
vzduch-zemé, obvzlasté vhod- 
né k niéeni SAM-zakladen. 
Dalsim sympatickym vylep- 
Senim je tu pevné zabudovany 
ECM-systém. Nemusite proto 


novych typi. "velkych” cilia - 








at bla. Se MAAR, 
mit starosti, Ze toto zafrizeni 
tfeba zrovna nebude na skladé. 
Dale je vas stroj schopen dopl- 
hovat nadrze ve vzduchu spoje- 
nim s letouny-tankery. Posledni 
technicke vylepseni vaseho ”So- 
kola” najdete na radaru. ‘Ten je 
nyni (koneéné!) schopen roze- 
znat od sebe SAMy a MiGy. 

‘Také nepfatelé provedli mo- 
dernizaci svcho strojovcho par- 
ku. Setkate se tu nové s Migy - 
27, avsak na druhe strané i se 
starymi Migy-21 7 piivodniho 
Falcona, ty uz vsak radéji Ictaji 
v celych hejnech. Dalsi novin- 
kou jsou i helikoptery HINT). 
Zpisob pinéni misi je prevzat 
z. Mission disku 1, nova datadis- 
keta vsak klade vetsi dirraz, na 
strategicky podklad akci. 

Abych nezapomnél, posled- 
ni drobne vylepseni najdete u 
venkovnich pohledu. Zde je jiz 
koneéné moZnc rotovat v obou 
smérech. 

Falcona Ize doporucit upline 
vie a vsern se take jisté bude 
falespof trochu) libit, kromé li- 
di, kterfi cht¢ji zasednout a rov- 
nou Ktat. ‘To je to jedinc, co 
vam tento program nabidnout 
nemiuze. Ti z vas, ktefi se pro- 
kouSou originalnim manualem 


Faicon Mission Disk 1 
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Excalibur6 94% 


Spectrum HoloByte "90 
Simulator 





(neni to zas takova nuda...), uz 
nikdy nedaji na Falcona dopus- 
tit. Zadny jiny letecky simula: 
tor vam totiZ. nepfinese srovna- 
telné za7itky. 

V soucasne dobé Falcon icta 
na téchto pocitacich: Commo- 
dore Amiga (vSseobecné uzna- 
vana nejlepsi verze), Atari ST 
(grafika se blizi Amize, slaby 
zvuk). Pro PC-kompatibilni 
existuji dvé verze: Jedna pro 
XT s Herculem/CGA, druha 
pro AT s EGA/VGA. Ani tato 
druha verze vsak svou kvalitou 
nezastini Amiga-verzi. "Pisi¢- 
kafi” se véak dockali (to je upl- 
na novinka!) skute¢né VGA 
verze Falcon 3.0, podporujici 
nejrozsifencjsi zvukove karty. 
Dale je k dispozici verze pro 
Apple Macintosh. Jak je vidct, 
Sokolovi se zalibilo hnizdit je 
nom na Sestnactibitovych poci- 
tacich (ale tady se opravdu neni 
éemu divit). Posledni slovo: 

Pral bych Ctenafiim Excali- 
buru, aby mohli poznat, co ta- 
kovy Falcon opravdu umi. K 
tomu by vsak bylo tfeba otisk- 
nout pofddny navod, co7, neni 
dost dobfe mozne - rubrika 
"Jak dal?” by totiz, musela byt 
HODNE MOC nafukovaci. 

Doufam, Ze alespon kom- 
pletni popis oviadani a rozbor 
jednotlivych misi vam udélaji 
trochu radost. S leteckym poz- 
dravem WAICH YOUR SIX! 
se loudi (na kratko) 

TAD 


Speciality: 

FALCON + MISSION |: 
Ctrl+Shift+X (Doplni palivo, 
stfelivo atd.) 

MISSION 2: 

CtrHX (Po pfistani na zakladné 
doptni stfelivo a palivo.) 
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= Pogitacové nebe se jen hem2i stihackami véech druhd. Najdeme 


ps 


ee “A _* tam stroje historické, soucasné, ty modernéjsi jsou jiz neviditelné 
a nékteré primo futurologické. Programatortm od firmy Activision 


to jiz Slo na nervy a tak se rozhodli vytvofit hru, kde bude mit hlavni slovo ni- 
koliv rychly stihac, nybrz pomaly bombardér A tento tah se opravdu podafil! 


Nova hra, kterou jeji autori 
pokrtili FIGHTER BOMBER, 
se mezi leteckymi simulacemi 
rozhodné neztrati. 

Na zacatku hry si mize hrac 
- letec vybrat z bohate nabidky 
nejznaméjsich bombardcru 7a- 
padni i vychodni vyroby. Nema 
smysl je vsechny vypocitavat. 
Asi nejatraktivncjsi volbou je 
7de F-15 Eagle. Stroj, ktery spo- 
lu s F-16 Falcon tvofi patef le- 
tectva USA. O kazdem letounu 
vam program mize podat ta- 
koveé mnozstvi informaci, ze 
uspokoji vétsinu Sstourali. Sym- 
patickou zajimavosti je mo7z- 
nost volby zobrazeni vybranych 
letadel ve 2D nebo 3D grafice. 
Musite si letouny dobfe vybirat, 
protoZe se tu jedna o skutecnou 
volbu. Nejde tedy o 7adny pod- 
fuk v tom smyslu, Ze at si zvo- 
lite libovolny stroj, budete Iétat 
stale v jednom a tom samcm. 
Jednotlive letouny se lisi uspo- 
fadanim palubni desky, HUDu 
a predevsim svymi letovymi 
viastnostmi. 

Podobné miZete volit stroje, 
které proti vam budou utocit. 
Vybér obsahuje sedm_ nejzna- 
méjsich stihacu véetne stroji 
sovétske a francouzske vyroby. 

Program vam nabizi celou 
posloupnost misi. Nemuzete ale 
volit ze vsech najednou. Poradi, 
ve kter¢m budete mise plnit, je 
predem uréeno. K druhcmu po- 
slam se tedy dostanete a7 spinite 
prvni. Pilotiy stav (LOG) je pri- 


tom prubezne vavnamenavan | 
souboji, budete asi nemile 


na disketu. Po voll postant se 
objevi "povidant” a mapa s vyt- 
¢enou idealm trasou mezi cili 
a vasi zakladnou. Prekvapi vas 
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moznost detailniho pohledu na 
jednotlive cile, ktera je velmi 
atraktivni. 

‘lake musite svuj stroj vyzbro- 
jit. K dispozici mate Sirokou ska- 
lu nejrizncjsich raket a bornb. 
Jejich vyber zavisi vyhradné na 
povaze cili, na vasi zkusenosti 
s jednotlivymi nabizenymi ty- 
py zbrani a moznostech vaseho 
stroje (ka#dy bombardcr ma ji- 
nou nosnost a ruzny pocet 7bra- 
novych uchytu). Aby byla volba 
vy7broje usnadnéna, program 
obsahuje kratke informace o po- 
vaze a urceni jednotlivych dru- 
hu zbrani. 

Nyni jiz zacina samotny let. 
Hned na prvni pohled zjistite, 
Ze kokpit letounu je sice docela 
pekny a prehledny, nicmene ke 
kokpitu skutecnych stroju ma 
dosti daleko. Presto Ize fici, 7e 
FIGHTER BOMBER je realis- 
tictejsi, nez, je u primernych 
leteckych simulatori: zvykem. 
Az. si trochu "osahate” palubni 
desku, zaéne se vam tahle 
hra docela libit. K vyhleda- 
ni cil: slouzi jednoduchy a 
prehledny system "way poin- 
tu” s udanim smcru letu. 

Jak brzy 7jistite, vase zbra- 
né jsou pomérné spolehlive 
a pfedevsim osvédcenymi 
raketami vzduch-zemc typ 
Maverick miete likvidovat 
nejruzncjsi objekty i se zav- 
renyma o¢cima - pokud nej- 
sou cile na tento typ zbranc 
prilis velke. 

Dojde-li ke vzdusncmu 


prekvapeni. Po zkuscnosti s 
rychlymi “close-range” str 
hackami je manevrovacimi 


schopnostmi vctsiny bombar- 
deri prumérny potitacovy le- 
tec silnc znechucen. Proto je 
nejlepsi snaZit se vyhnout vsem 
soubojum a po zniceni cile ry- 
chie pelasit domu. 

Hra je graficky pomérne do- 
bre propracovana. Animace je 
sice pomala, ale celkove to hire 
prilis neskodi. Hrace asi nejvic 
7aujme moznost nékolika zaji- 
mavych pohledii zvenci. Z nich 
je nejnapinavejsi sledovani letu 
stfely k cili (rakety maji v hia- 
vici zabudovanu 1V kameru). 

Ale ani za myslenkovou uro- 
veh se FIGHTER BOMBER 
nemusi stydct. Jednotlive mise 
tu fsou sestaveny velice napa- 
dite, dokonale vyuZivafi vsech 
soucasti programu a 7zarucuji, 
we se nebudete nuit. 
Nejpritazlivcjsim detailem hry 
je asi moZnost (nékdy primo 
nutnost) tankovat v prubchu le- 
tu z cisternovcho letadla. To uz 
je poradné tvrdy ofisek pro 





kazdcho pilota. 

Ale to nejlepsi jsem si nechal 
nakonec. Pokud nejste spokoje- 
ni s misemi, ktere pro vas pri- 
pravili snazivi a obchodné jistc 
zdatni autofi, (nebo pokud jste 
fF iz vsechny dokoncili), muze- 
te si pomoci vestavéncho edito- 
ru vytvorit mise viastni. Editor 
je to skute¢éné poctivy, umo- 
7huje do sestavovancho ukolu 
jednoduchym zpisobem = za- 
fadit vsechny typy cilu a akci, 
kterc program "umi”. 

Pokud vas toto povidani ale- 
spon trochu zaujalo, pak moc 
nevahejte a zkuste si Bombera 
zahrat. lreba vas chytne a neja- 
ky ten tyden bude vas pocitac 
slouzit pfedevsim k metani 
bomb po cilech vseho druhu. 


TAD 


Jak dopadlo celkove hodno- 
ceni hry FIGHTER BOMBER 
uvidite na nasledujici strance. 


A jeste specialita: 

Napisete-li za jmeéno pilota 
BUCKAROO ziskate primy 
pristup ke vsem misim. Z.nate- 
li dalsi podobna slova (existu- 
ji!), pak je poslete do redakce 
Excaliburu, kde uz ceka rubri- 
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Fighter Bomber 
Activision — 89 
Simulator 


Kdo ¢te Excalibur pravidelné 
od prvniho Cisla, jisté si vzpo- 
mene na stranku s napisem 
"Zahadné tabulky? Neni to tak 
slozite!”. Vysvetlili jsme na ni 
hodnoceni a graficke znacky, 
kterc uZivame pro testy her. Od 
t¢ doby pfibylo ctenaru, zméni- 
la se graficka forma stranky. 
Hodnotici tabulka se zmensila, 
aby nezabirala misto dilezité- 
Simu textu. Zmizela i kolecka 
se zkratkami pocitacu, protoze 
hra drive nebo pozdéji bude k 
sehnani na vsechny typy. V ob- 
sahu na tfeti strané si muzete 
snadno najit, je-li hra k dostani 
bud na osmi nebo sestnactibi- 
tovy pocitac. Jedinc, co zilsta- 
lo, jsou graficke symboly meta 
nad tabulkou. 

Co z tabulky vyétete? Nejvy- 
Se je piny nazev hry. Pod nim 
je uvedena na trh. Ve druhe fad- 
ce je jmcno firmy, ktera hru vy- 
tvofila a nékdy i jeji vyhradni 
distributor. Take tu najdete i rok 
zahajeni prodeje. 

Ve tfeti fadce je oznacen typ 
hry. V tomto Excaliburu 7de 
nejéastéji najdete simulator”, 
protoze cela polovina Cisla je 
vcnovana recenzim potitaco- 
vych letadel a aut. O rozdéleni 
her do jednotlivych kategorii si 
vice povime v pfistim Cisle. 

Nejdile7itéjsi je celkove hod- 
noceni, zapsanc v cerncm poli 
a vyjadfenc v procentech. Nej- 
lepsi hra spliuje nase pfedstavy 
a povadavky na sto procent. Z.a- 
tim se nejvyse ke stovce pribli- 
7ila "Chaos Strikes Back” (Ex 
4), ktera dostala 95%. 

Ziska-li hra alespon 92%, pak 
si zaslou7i navici znak "Pulnoé- 
niho Excaliburu”. Hru s timto 
ocen¢nim budete hrat urcité 
hluboko pies pulnoc! 








Pise se rok 1943. Na vSech frontach druhé svétove valky probihaji 
zurivé boje a zda se, ze Stésténa zacina vic prat spojencim. Presto 
jsou fasistické staty stale jesté velmi silné a konec valky je v nedo- 
hlednu. Pokud by vsak bylo mozné ochromit primys! nacisti, je 
jasné, Ze jejich koneéna porazka by na sebe nedala dlouho cekat. 


Na makém vojenskcm letisti 
ve Scamptonu je rusno. Formu- 
je se zde 617. bombardovaci es- 
kadra valeéncho letectva, tajna 
jednotka Jejiho velicenstva. ‘Ta- 
to jednotka ma pouhych jedena- 
dvacet muZu, kterym je svcren 
ukol neobyéejncho vyznamu. 
Maji se pokusit 0 jednu jedinou 
akci - o zni¢eni tri n¢meckych 
ptehrad v Porufi. Protrzeni 
téchto nadr?#i by znamenalo 
ochromeni tfetiny némeckcho 
prumystu. 

Cilove prehrady (Fder, Moe- 
hne a Sorpe) patri mezi nejmo- 
hutnéjsi vodni dila v Evropé. 
Jako strategicke stavby prvofa- 
dého vyznamu jsou vybaveny 
neproniknutelnou protileteckou 
obranou. Nadéji na uspéch ma 
proto pouze noéni utok. 

Hlavnim problémem je ale 
fakt, Ze beznc leteckc pumy t¢m- 
to kolosim neubli7i a pri pou7i- 
ti jedinc velike bomby je pravde- 
podobnost zasahu uzke hraze 
velice nizka. Proto vyvinuli an- 
glicti védci specialni bombu, 
ktera je pfed uvolncnim rozto- 
Cena zvlastnim zafizenim na 
500 otaéek za minutu a pri do- 
padu na hladinu "doskace” a2 
k hrazi (podobné, jako kdyz. vy 
hazete Zabky), tam se potopi a 
vybuchne teprve u samych 7a- 
kladi prehrady. Slozitymi vy- 
potty bylo zjisténo, 7e bombu 
je tfeba svrhnout za rychlosti 
232 mil/hod ve _ vzdalenosti 
800 yard: od ptehrady 7. vysky 
60 stop nad hladinou. Pro 7jis- 
téni presne vysky byly na pfrid 
a na ocas letounu upevnény dva 
reflektory. Jejich svételne kuZe- 
ly se na zemi setkaji prave teh- 
dy, leti-li letadlo onéch 60 stop 
nad zemi. Dale byly v kokpitu 
dvé rysky, mezi které se pfi na- 
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letu musi umistit ob¢ prehradni 
véze (pro spravny odhad vzdale- 
nosti od cile). Eskadra byla tvo- 
rena odleh¢enymi bombardcry 
Avro Lancaster B Mk I/III, mo- 
hutnymi stroji s pfekvapivé do- 
brymi manévrovacimi schop- 
nostmi a zvlastnimi nadrZemi 
pro hloubkove nalety. Noc "N” 
byla urcena na 16. kvcten 1943. 

DAM BUSTERS rozhodne 
patri mezi nejlepsi letecke si- 
mulatory na osmibitech. Svym 
zpracovanim se sice klasickym 
simulatorim trochu vzdaluje, 
avsak ptinasi rychl¢e autentickc 
akce a neopakovatelnou atmo- 
sféru. Hraé ovlada cele letadlo, 
musi tedy pracovat za vsech 
sest Cleni posadky, mezi jejich7. 
stanovisti musi stale pfepinat 
(podobné jako u starcho Silent 
Service). 

V pilotni kabine je vctsina 
pristroju, potfebnych k bezpro- 
stfedni kontrole letu. Pfedni 
stfelec ovlada kulomet a je na 
ném spravne uvolnéni bomby. 
U tézkych bombardcrii je take 
zadni stfelec dilezity. Jeho ku- 
lomet ma neobycejnou paleb- 
nou silu. Prvni mechanik ma 
vyhradni postaveni pti ovladani 
¢tyf motor: Avro Lancastera. 
Nastavuje jejich otacky a uhel 
naklopeni vrtulovych listi. Pri 
povaru ncktercho motoru musi 
spustit pfislusny hasici pfistroj 
a pak na jeho dovednosti ve vy- 
vazovani otaéek téch zbylych 
7avisi, bude-li stroj i po zasahu 
schopen letu. Druhy mechanik 
se stard 0 vsechno kolem startu 
a ptistani. Sleduje takc ukazatel 
stavu paliva. Nejodpovédnejsi 
ukol vSak ma navigator: Na- 
planovat let bombarderu tak, 
aby se vyhnul vsem objektim 
se silnou protileteckou obranou 
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a ptitom udrZel trasu co nejpfi- 
me¢jsi. Poéitacé vady oznami 
hraci, na kter¢m stanovisti je 
pravé nutna jeho pritomnost. 
Letci Celi utokum stihacu 
ME 110, unikaji reflektorum 
protiletadlovcho délostfelectva 
a ani vzducholode jim jejich 
ukol nezlehéuji. Nejté7Si ze vse- 
ho je koneéne zniceni prehrady 
- to poznate sami. Proto pro- 
gram nabizi moznost treninku 
a tf urovne obtiZnosti. Dalsi 
sluZbou je volba mezi digital ni- 
mi (pohodinéjsimi) a analogo- 
vymi (autentickymi) pfistroji. 
Nejvetsi sila Dam _ Busters 
spociva v naproste realite vyba- 
veni pocitacovcho letounu. Hrac 
musi oviddat spoustu pfistroju, 
aby udrZel stroj ve vzduchu. 
Kavdy z tady ukazatelu a ka7da 
sebemensi packa pritom maji 
nejvyssi vyznam, jejich opome- 
nuti miZe znamenat katastrofu. 
Mohu fici, #e jsem na 7ad- 
nem sestnactibitu takto puntic- 
kafsky zpracovany simulator 
historickcho letounu dosud ne- 
videl. Uvazim-li pritom jeste 
kvalitni graficke provedeni, ne- 
vypada to se "starymi” osmibi- 
tacky vibec Spatné. 
TAD 







Dam Busters 
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Simulator 
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V posledni dobé se objevi- 
lo nékolik novych leteckych 
simulator. Je mezi nimi ta- 
ke simulator americkcho leta- 
dla s ozna¢enim A 10. Tento- 
krat nejde o Zadnou stihacku, 
ale o takticky letoun, ktery Ic- 
ta relativné pomalu v malych 
vyskach srovnatelnych s vrtul- 
niky a jehoz kfidla unesou ve- 
like mnoZzstvi munice. Podle 
vyzbroje na zavésnicich mize 
nicit vozidla i budovy, mosty 
a letistni plochy. Jeho hlavnim 
ukolem je vsak vyhledavani 
malych skupin bojove techni- 
ky a jejich likvidace. Spolu s 
vrtulniky Apache se osvédéil 
v operaci Desert Storm, kde 
pomahal nicit postaveni irac- 
ke armady. Ochrafoval take 
vrtulniky, hledajici sestfelenc 
spojenecke piloty. 

Program pro Amigu je do- 
davan na dvou disketach a vy- 
zaduje 1 MB RAM. Pfi testu 
jsem mél k dispozici zaroven 
i tfeti disketu se sedmi novy- 
mi misemi , ktera mi po na- 
hrani sdélila, Ze si mohu tuto 
operaci nahrat na kopie puvod- 
nich disket. Tak jsem mél pct 
disket obsazenych! Od softwa- 
rovych odborniku je to oprav- 
du "pfinos”. 

Po nahrani se A 10 pfedsta- 
vi na obrazku a nasleduje za- 
kladni menu. Muzete vybirat 
samostatnou misi, nebo celou 
operaci slozenou ze sedmi mi- 
si, Ci prohlidku nejlepsich vy- 
sledki. MuZete se podivat, jak 
vy padaji vsechna vozidla a le- 
tadla zuéastnénych stran. 

Na zacatku operace ¢eka 
evicny let s nékolika cili. Nej- 
dfive vam -.vSak velitel letiste 
udéli posledni rozkazy, obsa- 
hujici udaje o cilech, moznych 
ohrozenich a predevsim infor- 
mace o viastnich spolupracuji- 
cich pozemnich jednotkach. 
Pak sta¢i vybrat vhodneé zbra- 
né a vystartovat do boje. Potc 
si muzete pfepnout na mapu, 
kde jsou vyznaceny vSechny 
dilezite objekty a udaje o nich 
(rychlost a smér pohybu, do- 
sah_protiletadlovych —raket 
SAM a pod.). 

Ke zvolencmu objektu vas 
pak navigator spolehlivé nava- 
di. Obéas vas vyrusi zprava 
od velitele, navigatora, Ci od 
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velitela pozemnich jednotek. 
Nesta¢ite-li si sdéleni pfecist, 
vyvolate si nckolik poslednich 
zprav ze zaznamu a v klidu si 
je rozlustite. Po ukon¢ceni letu 
vas vykon ohodnoti velitel (po- 
kud nejste sestfeleni) a potom 
nasleduji tabulky, ze kterych 
se dozvite o znicenych cilech, 
bodovani a podobne véci. Ta- 
bulkam tvofi pozadi digitali- 
zovane obrazky. 

Ovladani letadla je veelku 
jednoduché, miuzete pouzit 
kterykoliv z ovladacu (mys, 
joy, i klaviaturu). Je zapotfebi 
pouze davat dobry pozor na 
udrzeni rychlosti (mizete se 
propadnout). Letove viastnosti 
jsou pfiméfenc, nelze prova- 
dét prudke obraty ani jinc vy- 
lomeniny bézne u stihacek. 
Pokud dostane stroj zasah ra- 
ketou (a ni¢im jinym ani za- 
sazen byt nemuze), okamZzit¢ 
se to projevi v jeho letovych 
vlastnostech. Pfi silném posko- 
zeni je zcela neovladatelny. 

Pro “pilota” je nejvctsim 
problemem zaméfovani, zej- 
mcna nemoZnost pfepnout za- 
méfovaé na jiny cil nez je ten, 
na ktery je zaméfen. Letite-li 
napfiklad nad méstem, ve kte- 
rem mate znicit urcenc objek- 
ty, pak vam da velikou praci 
zacilit spravnym mancvrova- 
nim. VétSinou se to nepovede 


hned napoprve. To plati i pro 
likvidaci letistnich drah, kde 
se pletou budovy, SAMy a jinc 
objekty - cile. 

Sokovalo mne, kdyz pfi za- 
méfeni bojovcho vozidla, se 
na obrazovce toto vozidlo vy- 
kreslilo a zaroveh se vypsal 
jeho typ. Nevim, zda elektro- 
nicky system A 10 je tak do- 
konaly, aby na vzdalenost vét- 
$i, nezZ 9 km dokazal rozeznat 
tank T 72 od T 80. Myslim , 
Ze je to od tvirci: programu 
prehnanc, i kdyz to nemohu 
objektivné posoudit, protoze 
jsem nikdy v zadne A 10 ne- 
sedél ani neletél (a fekl bych, 
ze autofi taky ne). 

K dispozici mate rakety Ma- 
werick, uréencé k niéeni vSech 
vozidel a SAMu, Durandaly 
rozbijejici rozjezdove drahy, 
LGB (Laser guided bomb - 
bomby navadénene laserem) 
nicici vétsi objekty, Rockeye 
se pouZzivaji predevsim na sku- 
piny nakladnich aut, Sidewin- 
dery jsou rakety typu vzduch- 
vzduch a kanony se da znicit 
vse co se pohybuje po zemi i 
ve vzduchu. 

Kokpit je stfizlivé vybaven 
(radar, varovne signalky proti- 
letadlovych raket, mapovy vy- 
fez, indikator stoupani, obra- 
zovka zaméfovace a nezbytny 
HUD) a tak se nerozptylujete 
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sledovanim spousty udaju, ja- 
ko u jinych her. Okolni teren 
je obvykly, tzn. feseny vekto- 
rove. 

Zvuk hry je jenom na pru- 
méru a dal by se zpracovat Ic- 
pe. Napf. motory stejné hluci 
pri poloviénim jako pfi 100% 
vykonu. Grafika je bézna, di- 
gitalizovanc obrazky mozna 
nadchnou uZivatele PC, ale uz 
ne viastniky Amig ¢i Atari ST. 
Ptidame-li C64, pak jsme vy- 
jmenovali vsechny pocitacée, 
na kterych A 10 “lita”. Je ale 
smutne¢, Ze je k dispozici pou- 
ze sedm misi (plus sedm na 
dalsi disket¢). Navic mi vrta 
hlavou proé program nutné 
potfebuje 1 MB RAM, kdyz 
vysledek tomu neodpovida. 


A-10 Tank Killer 
Dynamix "90 
Simulator 








Sryaxe _cille 
SUS Spd 
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Kdyz chce pocita¢ovy pilot 
Kketat s vrtulnikem, nema moc 
na vybér. Pfestoze Tomahawk 
byl dokonéen pfed vice nez 
peti lety a dokaZe vzictnout je- 
nom na osmibitovych po¢cita- 
ich, stale stoji v Cele skrom- 
né computerové miniflotily 
helikoptér. 

Pfestoze Tomahawk trapi 
vsecky nedostatky osmibitu 
(rychlost, mala paméf, ome- 
zené grafick¢ moZnosti), byl 
to ve své dobé od kouzelnika 
z Dig. Int. mistrovsky kousek. 
Vektorové objekty nejsou sice 
vyplinéné, ale samotnému le- 
tu to zas tak nevadi. V krajiné 
bezpeéné rozeznate pfistavaci 
plochy (s napisem H), budovy, 
stromy, sloupy vysokcho napé- 
ti ale i nepfatelskou techniku. 
Letové viastnosti vrtulniku 
jsou napodobeny hodnovérné. 
Neopomenuly se ani takové 
detaily, jako infra pro noéni 
orientaci. Program dokazZe si- 
mulovat i boéni vitr, turbulen- 
ci a zhorsenou viditelnost. 

Hned na zacatku nabidne 
jednu ze éty? misi. Novaéci se 
vrtulnik mohou ucit ovladat 
v "nacviku”. Pro pokrocilejéi 
je ptipraven "souboj”. Kratka 
akce, pri niZ je zapotfebi nicit 
vsechnu nepfatelskou techni- 
ku a vratit se na zakladnu. Pro 
helikopterova esa tu jsou po- 
sledni dvé velké akce - ”obkli- 
ceni” a "fronta”. Cely prostor 
ve kterém bojujete je rozdélen 
na mnoho vzajemné nezavis- 
lych sektori. Tady narazite na 


hlavni nedostatek programu. 
Akce jsou naroéne na as a ani 
24 hodin Cistcho "herniho” 
¢asu vam nebude stacit na do- 
konéeni. A protoze tu schazi 
funkee, ktera by uloZila aktu- 
alni stav na kazetu, po hodiné 
hrani se z toho vseho stane 
nudny maraton. 

Pfistrojova deska Tomahaw- 
ku sice neodpovida skuteéne, 
ale zato podava hraci presnc 
a pohotove udaje o vysce, ry- 
chlosti a stavu poskozeni. O 
vzdalenosti nepfatelske tech- 
niky i o poétu dosaZenych bo- 
di pfi hfe. 

Ovladani je slozitéjsi, fada 
funkci se zapina pfes klaves- 
nici. Pro ZX existuje i verze 
(od néjakcho Geskoslovenske- 
ho sikulky), kteraé umoZhuje 
propojeni dvou pocitacu pfes 
Interface |. Zkratka pfijdou 
tentokrat miajitelé Sestnacti- 
bita. Pro né alespoh obrazek 
z pripravované hry ”Thunder- 
hawk”, kde se to bude letadly 
bez kfidel jenom hemZit. 


Tomahawk 
Digital Integration '86 


Simulator 
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Kdyz jste si chtéli v roce 
1988 zalctat s pofadnym bojo- 
vym letadlem, méli jste snad 
jedinou volbu - Interceptor. 
Pak Spectrum HoloByte pfi- 
fréeli s Falconem a kratce na- 
to se simulatoru stejncho typu 
letadla ujala i D, Integration. 

Z nepochopitelnych duvodi: 
se “Combat Pilot” nedostal 
ze stinu "Falcona” i kdyz oba 
programy jsou srovnatelnc. 
Konkurence ma sice navrch 
Vv grafice a zvuku, to vSak Di- 
gital I. dohanéji v realistice 
letu. Ten se projevuje v mno- 
ha mali¢kostech: Let v bouf- 
ce vypada jako let v boufce, 
projevi se i rozdil v letu za 
dne a v noci. Operujete na 
obrovské uzemi, snad nejvéct- 
Sim ze vsech simulatort va- 
bec. V kabiné F-16 si pohra- 
jeme s tfemi "multiobrazov- 
kami” (stejné jako u F-29), 
na kter¢é si mizeme nechat 
promitat udaje o radarech, 
parametry letu, mapu apod. 
I nepfatelska strana je vy- 
zbrojena pestfe. Ze vzduchu 
na vas nalctavaji vsechny ty- 
py Migt a helikoptcér, ze ze- 
mé na vas uto¢i snad kazdy 
pancéfovany "Srot” VarSav- 
ské smlouvy. 

V hlavnim menu progra- 


mu najdete obvykle volby: 


cviéne lety, jednotlive letove 
akce a navrch takova mala 
valka. Posledni mise (kon- 
flikt) si lze vybrat aZ po spl- 
néni vsech pfedchozich ukoli 
(vzdusny souboj, nalet na po- 
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zemni cile, vyzvédne lety). 
Na takticke mapé si muzete 
drahu_ svych prvnich leti 
zménit, dozvite se i dalSi in- 
formace o akci: Zda letite ve 
ve dne nebo v noci, jake se 
o¢ekava poéasi, kolik na vas 
¢iha nepfatel. Komu se dan¢ 
podminky nelibi, mize si 
temé? vsechny zménit. 

F-16 Combat Pilot se co do 
podminek letu pfiblizil sku- 
teénosti, ale ostatni trochu 
pokulhava. Pohledy na letadlo 
zvenku chybi, grafika je stro- 
ha bez jedincho detailu. Zvuk 
na Amize je sice hodnoverny, 
ale monotonni. Na ST mi 
"hluky” motoru pfipominaji 
vykloktany susi¢ viasi. Pro 
PC jsou dvé verze -CGA & 
Hercules nebo pro EGA. 

Verze pro osmibity byla fad- 
né zjednoduSena. Bojisté neni 
rozlehlé, zvuky jsou jesté hor- 
Si a obrazy vektorove grafiky 
jsou nevypinéne. 

LLG 


F-16 Combat Pilot 
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Snad nic nemohlo tolik vy- 
désit mladé spojeneckc letce v 
tézkych dobach prvni svéctove 
valky jako pohled na Ccerveny 
Albatros D II, prohanéjici se 
po obloze. Désiva mira jejich 
noénich snii se vyplnila - za- 
vésil se na né nepfemozitelny 
némecky stihaé se slechtickou 
krvi, Manfred von Richthofen, 
prezdivany "Cerveny baron”. 
Zbyla jedina moZznost, jak si 
zachranit holy Zivot. Vysko¢cit 
véas z hoficiho letadla. 

Asi pfed rokem se mezi fir- 
mami (Microprose, Sublogic, 
Digital I., Spec. HoloBite), kte- 
r¢ patfi mezi elitu v simulato- 
rech, objevila nova neznama 
firma - Dynamix. Pozornym 
hracim neuniklo, Ze podtitul 
firmy zni - Part of the Sierra 
Family. Skute¢né, je to jakasi 
"filialka” uZ proslavenc Sierry 
On-Line! Dynamix uz svymi 
prvnimi programy (A-10 Tank 
Killer, Secret Agent), dokaza- 
la Ze se s ni musi mezi tvrdou 
konkurenci pocitat. 

Red Baron je pojat velkole- 
pé. Nejen, Ze si Ize zalctat az 
s 28 riznymi typy trojplosni- 
ki a dvojplosniku, ale muZete 
si vybrat i z nejznaméjsich pi- 
loti té doby. Jak o stroji, tak o 
letci obdrzite takové mnoz- 
stvi informaci, Ze by si tenhle 
historicky simulator s chuti 
uréité zahral i vas ucitel déje- 
pisu. Nemluvé o spousté zdi- 
gitalizovanych ”zaZloutlych” 
snimku nemocnic, mést, le- 
tist nebo valeénych piloti. 


Poéitacovy letec si tu prijde 
na sv¢: Mize si to ve vzduchu 
rozdat s kamaradem (propojit 
dva pocita¢e mezi sebou), vy- 
brat si jen jednu z nabizenych 
misi nebo podstoupit komplet- 
ni sluZbu u anglickec "Royal 
Flying Corps” nebo u némec- 
ké "German Air Service” v 
letech 1916 - 1918. 

Polevou na uz tak dobrém 
zakusku je vyborna, realistic- 
ka 3D krajina. Aé je grafika 
pina drobnych detailu, je ani- 
mace rychla a efektni. Stroj 
se da citlivé a pfesné ovladat. 
Kdyz k tomu pridate i fakt, Ze 
kaZde nasazeni si muzZete na- 
snimat kamerou (dclka “fil- 
mu” zalezi na volné paméti 
pocitace) a pak si je prehravat 
ze vsech moznych uhlu a po- 
hledi, mame tu historickou 
simulaci, jaka tu jest¢ nebyla. 

Tak co, pokusite se pfeko- 
nat rekord Cervencho barona 
s jeho osmdesati sestfely? 
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Zatimco Red Baron simu- 
luje tak stara letadla, Ze jejich 
skute¢énc¢ pfedlohy najdete jen 
po muzeich vojenske techni- 
ky, firma Ocean se na simu- 
latory diva uplné jinak. Obé 
letadla z jejich hry jsou tak 
nova, Ze ve skutecnosti jestc 
nevzictla... 

Proé se v titulku hry obje- 
vuje pouze oznaceni F-29 ni- 
kdo nevi, kdyZ do akce muze- 
me vzictnout i s F-22. Obé 
superletadla maji neoby¢ejnc 
viastnosti. Jsou konstruovana 
jako neviditelna pro o¢i rada- 
ru, mohou Ictat aZ 15 km vy- 
soko nadzvukovou rychlosti 
1,4 mach. Potfebuji jen velmi 
kratké rozjezdove a pfristavaci 
drahy a maji na palube fadu 
pocitacu, ktere zvySuji bojove 
a manévrovaci schopnosti. Tak 
bude (podle Ocean) vypadat 
bojovy letoun armady USA na 
prelomu stoleti. Pfedem vam 
muze byt protivniku lito! 

| arzenal zbrani, ktere Ize 
navésit na spodek letadla, od- 
povida 21. stoleti. Muzete po- 
uZit tfeba raketu AIAAM Fi- 
rebolts, ktera v soucasne dobé 
patfi k nejucinn¢éjsim a nejmo- 
dernéjsim leteckym zbranim 
typu vzduch-vzduch. Nebo 
tfeba Back Winder - raketa, 
ktera se odpaluje na cile vza- 
du. Nesmime zapomenout 
ani na bohaty vybér zbrani 
pro pozemni cile, af uz s ja 
dernymi hlavicemi nebo vct- 
sim poétem vybuSnych hla- 
vic (Cruise Missile). 





Novacek se muze bez obav 
okamZité pustit do boju, pro- 
toze ma neomezenc mnozstvi 
munice a pohonnych hmot. 

Otrkani letci rovnyma no- 
hama sko¢i do kolotoce akci, 
jichZ je teméf stovka. Cekaji 
cvi¢ne lety na stfelnici v Ne- 
vadé, stfet na Blizkem Vycho- 
dé, operace v Tichcm oceanu 
ci v Evropé. Kdo ma Excali- 
bury | a 2, bude znat presnc 
ukoly jednotlivych misi. 

Neuvéfitelné rychla grafika 
zpomali, aZ kdyZ se na obra- 
zovce zacnou hemZit objekty. 
Ale i pak je mnohem rych- 
lejSi neZ u jinych simulatoru. 
Obraz krajiny je primo nabit 
detaily. Ani uvodni hudba a 
hluky letadla nezklamou. Mo- 
derni stiha¢ku je trochu obti- 
zn¢ pilotovat véetné pfepinani 
tfi monitoru pocitacu na pa- 
lubni desce, ale po nékolika 
akcich to bude snadne. Skoda, 
ze tu neni moZné propojit dva 
pocitace. 


F - 29 Retaliator 


Ocean "90 
Simulator 
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Po uspéchu "jednicky” se 
rozhodla firma MicroProse 
vytvorit pokracovani simula- 
toru bitevni ponorky. Sccnaf 
hry se odviji v Tichem oceanu 
za druhe svétove valky. Staci 
si vybrat matefsky pfistav na 
jednc ze zakladen spojencu a 
vyrazit do valky s Japonskem. 

Oproti prvnimu dilu je zde 
mnoho zlepseni. Na prikazy 
program odpovida digitalizo- 
vanou feci. Vytvarne zpraco- 
vani je na vysoke urovni, jiste 
vas zaujmou pohledy (pet di- 
pitalizace!) z periskopu na ne- 
pratelske lodé. 

Musite plnit fadu misi, jako 
tfeba tajne Spionazni akce, ne- 
bo ochranu konvoje, utok na 
nepfatelska plavidla a zaklad- 
ny. Pro ni¢eni protivniku mu- 
Zete vybirat z nékolika druhu 
torpéd (s kratkym - 4km, ne- 


bo s dlouhym-6km dosahem) | 
Po vynofeni Ize na hladiné | 


pouzit kanon. 


Simulator americke ponor- | 


ky v sobé vyborné spojuje prv- 
ky strategie, akce a realismu. 


Datova naroénost sice nedovo- | 


luje pfevod na osmibity, zato 
ale majitele PC s VGA kartou 
budou nadSeni. 
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Je-li znamy Silent Service 
klasikem “lodnich” simulaci, 
pak F/A-18 Interceptor zauji- 
ma toto postaveni mezi letec- 
kymi simulatory. Interceptor 
se muze chlubit slusnym kom- 
fortnim menu (nemus! se sty- 
dét ani pfi porovnavani s vét- 
Sinou novcjsich programu). 

Hraci nabizi demonstracni 
let, nacvik bojovych mancvru 
(velmi dobfe udclan), volny let 

1 (bez nepfatel) a Sest bojovych 
misi. Jejich déj je umistén do 
okoli San Francisca a muZzete 
startovat ze tfi pozemnich za- 
kiaden, nebo z letadlove lodi. 

Hlavni pficina uspéchu In- 
terceptora spociva ve vybornc 
grafice a animaci. Jiz uvodni 
sekvence ke kazde misi, kdy 
kamera nalctava na letoun, ne- 

} nechava hrace na pochybach 

i o kvalite odvedenc prace. Ma- 

te k dispozici take celou fadu 
vnitfnich a venkovnich pohle- 
| du s funkci zoom. 

Interceptor stale vede pred 

| modernéjsimi programy, sna- 

} Zicimi se o maximalni realitu 

simulace. Nabizi pocitatovym 

a hernim fandim vyborny po- 

cit z letu, z ovladani letadla. 
Je to véc, kterou si rozhod- 

} nc nesmite nechat ujit. 
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V predchazeijicich cisiech Excaliburu najdete: 


Excalibur 1 


F-29 Retaliator 


Excalibur 2 F-19 Stealth Fighter 


Electronic Arts ‘90 
Simulator 


Tak, jako na Sinclairu vite: | 
i kim v oblasti simulatoru. Ve 


zi v kategorii simulatort bo- 
jovych helikopter Tomahawk, 
tak na PC si nejlepe zalctate s 
programem LHX. Neceka na 
vas jen vrtulnik stejncho jme- 
na, muzete do bojii vytahnout 
i s Black Hawk, Ospray nebo 
Apache. Vsechny helikoptery 
se vyrazné lisi zpracovanim 
palubni desky i letovymi viast- 
nostmi, takZe si na sve pfijdou 
i ti nejnaroénéjsi. 

Pinite fadu bojovych ukolu 
na Blizkem vychodé i na uze- 
mi statu byvalcho VarSavske- 
ho paktu. VSechno v rychle 3D 
vektorove grafice s 256 barva- 
mi pri podpofe zvukove Adlib 
karty. 
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GUNSHIP 


MicroProse '88 
Simulator 


Pokud chcete Ictat s vrtulni- 
kem, nemate to pravé jedno- 
duché. Jednou z mala pocita- 
covych moznosti je Gunship, 
simulator americké bojove 
helikoptcry AH-64A Apache. 

Gunship nabizi komfortni 
volbu obtiZnosti (cela fada hle- 


Excalibur 6 65% 
Excalibur3 Wings 


Melbourne House ‘83 
Simulator 
Jet Flight pat?i k prukopni- 


hfe ovladate velké dopravni le- 
tadlo. Vasim ukolem je pouze 
vzictnout a pfistat na stanove- 
nem letisti. 

Vektorovych objektu najde- 
te v Jet Flight malo a jsou be- 
ze stén, pruhledne, aby je po- 
éitaé mohl rychle vypocitavat 
a zobrazovat. Zvuky pfi hfe 
temé neuslysite, pokud nepo- 
citam na nervy jdouci pipani. 

Jet Fligt je jednim z mala 
simulatoru, ve kter¢ém se vu- 
bec nebojuje a hra¢ se plné ve- 
nuje ovladani a navigaci svcho 
letadla. Takovychto her mezi 
simulatory modernich letadel 
najdete jen par. 

LLG 
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disek) a boj na ¢tyfech fron- 
tach s celou fadou misi. 
Kazda mise se sklada z hla- 
vniho a druhotncho cile. Jedna 
se vyhradné o cile pozemni, 
jejichZ mnozstvim a rozma- 
nitosti vas program jist¢ nez- 
klame. Mizete vSak narazit i 
na nepfatelske helikoptcry. 
SluSne¢ zpracovani a prezen- 
tace. Gunship se bude libit 
pfedevsim tém, ktefi maji 
radi i v simulaci ak¢ni prvky. 
TA 
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Mate radi rychla auta? Chee- 
te si otestovat jizdni viastnosti 
takovych bouraki, jako je tfe- 
bas Ferrari nebo Porsche? Pak 
mate jenom dvé moZnosti. Bud 
nékolikrat za sebou vyhrat na 
stiraci losy par miliond a obé 
auta si koupit, nebo si pofidit 
poéitaé a hru Test Drive! 

Test Drive se jako kawdy us- 
pésny titul dockal nékolika po- 
kraéovani. Zatimco u prvniho 
dilu jste méli k vybéru jen pét 
aut a Slo opravdu jenom o jejich 
test, ve dvojce si milZete vybrat 
ze dvanacti (!) "superbourako” 
a pofadat s nimi zavody. 

Na zacatku letosniho roku 
bylo dodélano dalsi pokracova- 
ni, ve kter¢m byl hlavni diraz 
polo%en na rozmanitost a Cleni- 
tost zavodnich trati. 

Zatimco TD | bylo jen jake- 
si “nadechnuti” pied vynikaji- 
cim TD Il, potom TD Ill Ize 
oznacit spise jako upline ”zady- 
chani”. Jizda se sportovnimi 
vozy v TD III je tak pomala, 7e 
misty mate dojem, 7e nefidite 
moderni auto, ale bakelitovcho 
Trabanta! Proto z duelu ”Driva” 
nejlépe vychazi TD II. 

Proé si pravé TD II ziskal 
mezi milovniky rychlych kol 


Test Drive | 
Accolade — 88 
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takovy obdiv? Rozhodnc to ne- 
bylo zpiisobeno grafikou, ktera, 
a¢ 7éasti vektorova, pti pomalé 
jizdé "pracuje” trhané a linc. 
Ani protijedouci auta nepisobi 
prilis realisticky. Zato véak mate 
bohaty vybér mezi modely aut. 
Nenechte se zmast tim, 7e jsou 
na jedné (7akladni) disketé spo- 
leéné se hrou jen dva vozy. Os: 
tatni jsou toti7. na datove disketé 
Supercars (Lotus, Ferrari, Por- 
sche, Lamborghini, Corvette). 

Kdo si potrpi na obrovske 
americké koraby, jist¢ si vybe- 
re néco 7 dalsi diskety "Muscle 
Cars” (Corvette Sting Ray, 
Dodge, Shellby, Pontiac). Jako 
Ize pfihravat do hry automobi- 
ly, miZete si take zajezdit i na 
jinych tratich. Jsou pfipraveny 
dvé: California Challenge a Eu- 
ropean Challenge. Zejmcna ta 
z. Kalifornie se bude libit vsem, 
kdoz maji radi rychlou jizdu 
na “piny kotel”. Cela draha je 
rozdélena na nékolik trati, 7a 
Uspésne projeti trati ziskate 7i- 
vot navic. | kdy2 zacinate s peti 
Zivoty, jen malokdy dojedete 
kompletné celou trat. A ti, co 
pojedou rychle, dostanou navic 
pokutu od dotérnych (a hlavné 
rychlych) policisti. 


Test Drive ll 
Accolade — 89 
Simulator 
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Hra STUNT CAR RACER 
je vektorovou simulaci zavodi 
terénnich automobili: blizke bu- 
doucnosti. Je asi urcena prede- 
vsim vier tém “takyfidi¢im”, 
ktefi za volantem propadaji a7 
bezmezn¢ zufivosti, proslapa- 
vaji podlahy svych voz. a snazi 
se CO mozZna nejrychleji predjet 
véechny ty slimaky, pitomce, ... 
©O jim daval ridicak ncjakej ... 
..& CO jsou fjich pine silnice. 

Pak at rad¢ji takovy choleric 
ky fidié neusedne za volant, ale 
pred pocitaé a nebere do ruky 
fadici paku, ale joystick. Je to 
nejen bezpecnéjsi, ale pro ncj 
7dravcjsi a (snad i) zabavnéjsi. 

STUNT CAR RACER je to- 
tiz, vpravdé “brutalni” simulaci. 
Oviadate viz, ktery ma zrejmc 
motor 7. menisiho letadla (stiha: 
ciho), kostru z tanku a fidice 7 
blazince (tedy pardon). Jezdi se 
na zcela zvlastnich tratich, po 
visutych rampach s mnozstvim 
7aludnych zataéek, skoku a toz- 
hazovaki”. Dohromady je téch 
trati osm a vyslouZily si prilc- 
hava jména. Kaady tratovy 7a- 
vod jedou pouze dva vozy, i to 
viak staci, aby mcl fidi¢ pine 
ruce prace, nebot jizda nema 
7adna presnéjsi pravidla a tudiz 
je ka7da 4patnost povolena. 

Vyznavacéu tohoto sportu ne- 
ni nastésti mnoho, vsichni jsou 
registrovani a rozfazeni do Ctyr 
divizi (ka%da ma viastniho psy- 
chiatra, ktery neumi fidid. 

Ovladani vozu neni prilis slo- 
zite. Mizete jet vpted (va7.nc?), 
couvat a pokud stisknete spoust 
joysticku, pak po soupefove au- 
tomobilu nestfilite, jak by se asi 
dalo zcela klidné o¢ekavat, ale 
zapnete pfidavnc  spalovani! 
(Pozor, moc Zere a samozrejmc 
nevydr7i vecne!) Pokud 7 trati 


anamnon cliciGewcoveve Galle 
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vy padnete, a to neni nic tak slo- 
7itcho, bude vas vuz vysazen 
nahoru zpét na traf specialnim 
jefabem. ‘lakova operace zna- 
mena pfirozencé velkou ztratu 
éasu. Budete-li padat prilis Casto 
(nebo tfeba i jen jednou dosta- 
teéné nesikovné), vas vz. jizda 
omrzi a rozbije se (hlaska 
WRECK). 

STUNT CAR RACER nabi- 
zi nékolik velice sympatickych 
voleb. Je to pfedevsim moznost 
tréeninku na vsech tratich, co7. 
umozni otestovat si i drahy, na 
kter¢ se normalnc nedostanete. 
Dale je to moZnost uschovani 
pozice na specialne formatova- 
nou datadisketu. Dalsi volba je 
prijemnym pfekvapenim pro 
vsechny zufive hrace, milujici 
v7ajemna utkani ve dvojicich. 
Hra umoZfuje propojeni dvou 
pocitacu po scriove lince (bo- 
huZel nikoliv po modemu), coz. 
vam zajistc prinese celou kupu 
novych zazitku. 

Pfeji dobrou zabavu a neza- 
pomente, Ze v anglictinc je 
stuntman kaskadcr! Prozradim 
vam, Ze by mne zajimalo, zda 
takova hodinka hrani dokaze 
fidiée uklidnit, nebo jej jestc 
vice vyvede 7 rovnovahy. Asi se 
optam svcho Kkkafe. 







Stunt Car Racer 
Electronic Arts — 88 
Simulator 





Uvodni story za¢ina pékné 
zmatené. V roce 2166 jsou na 
Zemi fosilni pohonné latky uZ 
zcela nedostatkove. Na nové 
vzniklych ostrovech v Tichém 
oceanu vSak objevi nalezisté 
ropy. Dvé obrovske lodi typu 
"Carrier” byly postaveny, aby 
ostrovy kolonizovaly. Jeden z 
kolosi ale pad! do rukou tero- 
ristum, ktefi ho "pfeprogra- 
movali”. Druhée dvojée ma 
proto znicit nepfatelskou lod 
a dobyt zpét ostrovy, obsaze- 
né naftovymi lupici. 

I kdyZ plovouci monstrum 
bylo zkonstruovano pro kolo- 
nizaci, ma na palubé arzenal, 
kterym by dokazalo vzdorovat 
celé byvalé Varsavské smlou- 
vé. Z lodi miZete ovladat lase- 
rové délo (jeho aZ osmkrat 
zvétSujici dalekohled vyuZzijete 
nejen v boji), vypoustct signal- 
ni stfely i fizene rakety Cruise 
a rozmistovat ochrann¢ klam- 
né cile tzv. drony. 

V podpalubi Gekaji étyfi le- 
tadla Manta. Na né Ize nalozit 
laser, fizené stfely, komunika- 
éni zafizeni Ci bomby. Start a 
pristavani na lodi je tak sloZi- 
te, Ze je musite pfenechat au- 
topilotovi. Letadla mohou pfi- 
stavat i na pevniné, to uz ale 
musi zvladnout kaZdy sam. 

K obsazovani nebo dobyva- 
ni ostrovu musite pouZzit oboj- 
Zivelncho bojovcho vozidla 
typu Walrus. | jeho vyzbroj je 
"hudbou budoucnosti”. Lze ho 
ozbrojit laserem (a cim take 
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jinym?), poloautomatickymi 
raketami zemé-zemé (fizeny- 
mi za letu), virovymi bomba- 
mi a hlavné POD zafizenim. 
POD je maly computer, ktery 
po odhozeni na ostrové zaéne 
automaticky zemi osidlovat. 
Na vas zaleZi, jaky pouzZijete 
- téZebni, vyrobni ¢i obranny. 

Hra se ovlada mysi nebo 
joy, nckterc dilezite funkce 
se vyvolavaji klavesnici. Ma 
dvé zakladni varianty: strate: 
gickou, (musite obsadit vsech- 
ny ostrovy) nebo akéni (hned 
od prvni chvile jdete nepfiteli 
po krku). Vektorova grafika je 
vynikajici, realisticka, s detai- 
ly a uZasné rychla. Zvuky do 
atmosféry dobfe zapadaji. Kdo 
ma rad simulatory okofencne 
strategii, bude jesté dnes "Car- 
rierem” nadSen! 

Mimo plnohodnotne 16bit 
verze existuji dva osmibitove 
prevody: Prvni (na C-64) ma 
jen 2D grafiku a podoba se 
spise ak¢ni hfe. Druha verze 
(ZX-128) je o nckterc zbrané 
pochopitelné osizena. 


Carrier Command 
Rainbird ’88 


Simulator / Strategie 
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Firma Gremlin se do pové- 
domi poéita¢ovych fandu za- 
psala pfedevsim hrami Super 
Cars (ines uz i SC Il) a Lotus 
Challenge (pilné se pracuje na 
pokracovani). Gremlini si asi 
fekli, Ze v auto-moto se jim 
bude dafit a vznikla Toyota 
Celica GT Rally. 

Uvodem je tfeba fici, Ze ten- 
to program nenapsali borci z 
Magnetic Fields, podepsani na 
starsich Gremlinskych uspés- 
nych trhacich. Celica pfedsta- 
vuje take zcela jiny typ hry. 
Je to Gasteéné vektorova simu- 
lace, nejblizsi asi tak starous- 
kum Lombard RAC Rally ¢i 
The Duel. Prvni recenze v za- 
hrani¢nich ¢asopisech dopad- 
ly bledé - po Celice jsem tedy 
sahnul s krajni neduvérou. 

Uz po prvni minuté je jas- 
nc, Ze Celica ma velmi daleko 
ke skvélé prezentaci, jakou se 
mohou pochlubit dila Magne- 
tic Fields. Nékolik zakladnich 
voleb a uz si vybirate mezi 
treninkem a turnajem. Zvolte 
sméle turnaj (pohar) a hra za- 
éne byt zajimava. Muzete vo- 
lit po¢et hracu a uschovavat 
pozici na disk. To je pfijemnc, 
nicmené obvyklc. Pfekvape- 
nim je zpracovani role spolu- 
jezdce. V Lombard Rally sedi 
navigator vedle jako pecka, na 
kolenou mapu. Dobry napad, 
ale Celica jde s dobou. Naviga- 
tora zde vilbec nevidite, jen 
slysite. VSechny nebezpeéné 
useky trati vam véas klidné 
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jednoduchou a srozumitelnou 
anglictinou oznami. K_navi- 
gatorovi take neodmyslitelné 
patri editor, ve kterem si mu- 
Zete projet celou traf a sami si 
urcit, co bude spolujezdec na 
zvolen¢ém misté frikat. Tenhle 
napad se mi opravdu libi. 

A hura na trat! Nastartujete 
a zjistite, Ze mate jakysi po- 
chybny motor. Po zvuku bych 
hadal na vysavac. Ani grafika 
nestoji za moc, néjak Skube. 
Prijemnc pfekvapi scenerie. 
Zatimco vctsina podobnych 
programu se nam snazi na- 
mluvit, Ze vSecky silnice vedou 
pousti, v Celice se to jen hem- 
zi stromy i domky. Dalsi plus, 
snad poprve jsem dostal v po- 
Citacovem auté pofadny, ale 
opravdu pofadny smyk. 

Ovladani je pfrijemne. Jizda 
za¢ina byt zabavna. Zacne-li 
prset nebo sncZit, zapncte si 
stérace, Dojedete a feknete: 

Nic “super”, ale na par ho- 


din dobre zabavy to stacilo. 


Toyota Celica GT Rall 
Gremlin "90 
Simulator 
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Jste hodné kriti¢ti k nové 
zvolenym starostim a prima- 
torim nasich mést? Vyzkou- 
Sejte si vy sve fidici schopnos- 
ti. Sim City je tim pravym 
testem. Simulace "méstskcho 
organismu” vam podle zvole- 
n¢ urovné da do zaéatku peni- 
ze (dotaci ze statniho rozpoé- 
tu) a vy zkusite vybudovat 
fadné fungujici velkomésto. 

Urbanismus neni snadny. 
Mésto se sklada ze tfi zaklad- 
nich Gasti, obytnych, obchod- 
nich a prumyslovych ¢tvrti. 
Vystavbu nemuzete neplano- 
vat. Obytne bloky musi stat co 
nejdal od primyslovych, aby 
se obyvatele neudusili. Ptitom 
vsak nesmi mit do prace moc 
daleko. Nove pfistéhovalce pfi- 
lakate jen na volna pracovni 
mista. Pak ale ve mésté ‘museji 
lidi nalezt dostatek obchodi, 
aby méli kde vydélané penize 
utratit. Znamena to vsechny 
éasti mezi sebou proplést hus- 
tou siti silnic a Zeleznic. Hned 
je tu problem: Na frekvento- 
vanych, ale hlavné spatné vy- 
projektovanych cestach vznik- 
nou zacpy. To bude mit jediny 
nasledek - lidé¢ se totiz budou 
stéhovat jinam. 

KdyzZ uz jste mésto postavi- 
li, v8echno propojili elektric- 
kou siti (a na jeden konec jste 
nezapomncéli pfipojit elektrar- 
nu), na strategicky dilezitych 
mistech jste rozmistili poli- 
cejni a hasi¢éske stanice, stoji 
pred vami posledni ukol. Ten 
fesi ekonomika. 
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Vsechen ten zmatek je tie- 
ba spravné zdanit. Dané jsou 
jediny pfijem a zdroj kapitalu 
k udrzeni a rozsifeni mésta. 
Uréite-li v roce (trva asi deset 
min. skuteéncho Gasu) nizke : 
dané , pfilakate sice mnoho ; 
pristéhovalcii, ale vas vydélek 
bude maly. S nedostatkem pe- 
néz zapoéne narust problemi. 
Zloéinnost prudce stoupne a 
nebudou-li penize na policii, 
zacénou lidi mésto opoustct. 

VSe je otazkou rovnovahy. 
Sledujte stale hlavni ekonomi- 
cke kfivky, naslouchejte potfe- 
bam lidi a snaZte se vyvaZené 
rozsifovat mésto s vyhledem 
do budoucnosti. 

Ani grafika, ani zvuky vas 
na Sim City neohromi. Hra 
ma ale v sobé néco, co vas ; 
stale nuti dal a dal investovat, : 
stavét, hodinu po hodiné.... 

Pfal bych si, aby si tuhletu 
hru mohl zahrat kazdy Clen 
obecni rady. Kde vsak brat ty 
pocitace? 

LLG A 






Sim City 
Maxis "88 
Simulator / Strategie 
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Kdyz firma —_—— pri- 
jde na trh s hrou, ktera neni 
tak upln¢ "stoprocentni simu- 
lator”, je se vZdy na co tésit. 

Loni skupina programatori 
: Sida Meiera vymyslela hru, 
ktera je na pomezi simulato- 
ru a strategie. Vratime se v ni 
zpct do minulcho stoleti, kdy 
vzdalenosti za¢ala zkracovat 
zeleznice. Do let, kdy Zil cti- 
hodny R. G. Stevenson a kdy 
jeho parni lokomotivy byly ty 
nejlepsi a nejrychlejsi stroje. 

Jako zcela nové vznikla spo- 
leénost disponujete v te dobc 
nemalou ¢astkou - milionem 
dolar. Zvolite vychozi mésto 
ve vychodni nebo zapadni 
Americe, v Anglii ¢i na kon- 
tinentc. Postavite "matefskou 
* stanici”, propojite ji kolejemi 
s dalsi metropoli a uZ muzete 
vypravit svij prvni viak s na- 
kladem posty as pasazery. 

Railroad neni jen takovou 
lehoucékou "stavebnici”. Vase 
spoleénost neni jedina, ktera 
se snaZi na pfepravé obyvatel 
a surovin zbohatnout. Za nece- 
ly rok po vaSem vstupu do Ze- 
: lezni¢niho byznysu se vyroji 
: dalsi tfi spoleénosti, fizenc 
pocitacem. Pak zaleZi jen na 
vasich obchodnich zkusenos- 
tech, kolik nechate volncho 
prostoru soupefum. VSechny 
Spatne triky jsou tu povoleny. 
: Uzemni (cizi drahy se nemo- 
: hou pfekfizit, takZe Ize sou- 
pefi snadno odfiznout cestu 
"k lizu”), ale i finanéni. Dalsi 
otevfenc bojisté je na svctove 
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burze s akciemi a tak i tady 
muzete konkurenci nadclat 
fadu tézkosti. 

VaSi soupefi, velkc postavy 
zelezni¢ni i politicke historie, 
nejsou Zadni hodni strycinci. 
Mnozi se zasméji portréetu Ve- 
likcho Viadimira Iljice, ktery 
byl (podle grafiku Micropro- 
se) jiZ v roce 1900 upinc holo- 
hlavy. Usmév vam ale ztuhne 
pote, co s hruzou zjistite, Ze si 
za sidelni mésto nevybral od- 
lehlou Moskvu, ale nejbohatsi 
mésto v Poryni. 

Cele ovladani a grafika se 
velice podoba Sim City. Uka- 
zuje se, Ze i s velice jednodu- 
chou (az primitivni) grafikou 
Ize vytvofit hru, kterou si ob- 
libi mnozi. Railroad Tycoon 
je zatim hotova jen na verzi 
pro PC a Amigu, ovsem tak 
jako v pfipadé pfedchozich 
velmi uspéSnych Pirates nene- 
cha na sebe osmibitova verze 
dlouho éekat. 





Railroad Tycoon 
Microprose "90 
Strategie 
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US Gold °87 
Simukitor 


Gremlin "90 
Simulator 


Electronic Arts ‘88 
Simulator 

































































K dispozici mate “vycinca- 
nou” zavodni upravu vozu 
Ford Sierra. Program nabizi 
mnoZstvi trati, ktere vas potc- 
Si Clenitosti terénu a prevaznc 
dobrym yrafickym zpracova- 
nim. Vyhled z vozu je velmi 
realisticky, hra vas obéas pfe- 
kvapi i n¢jakym tim zpestfe- 
nim, tfeba jizdou v mize 
nebo v noci. Po kazde jizd¢ 
musite odpovidat na dotazy 
novinafu a tak si pomoci k 
penézum. Pak je treba opra- 
vit vuz a vybavit jej dopinky 
ve vyborne zasobovanem ob- 
chodeé, 

Pokud mate radi automobi 
love simulatory, nenechte si 
tuto hru ujit, jako rally-simu- 
lator je preci jen o fous lepsi, 
nez novéjsi Celica GT Rally. 


Excalibur6 49% 


Kdo by se nechicl posadit 
do zavodniho bouraku vedle 
krasne divky a vyjet na zavod 
okolo sv¢cta? Out Run je zavo- 
diva hra pfedélana z automa- 
tu na petikorunu. Abyste po- 
stoupili do dalsiho kola, musi 
te v limitu projet stanovenou 
Cast trate. Ze zacatku to jde 
snadno, na rovne Sestiprou- 
dove silnici se da limit snad- 
no splnit, ale pak se zacne sil 
nice uZit a stale vice klikatit. 
Ani na male, ani na velke 
pocitace nepfinasi Out Run 
nic novcho. Na osmickach 
vam bude nejvice vadit neu- 
stale prihravam dalsich bloku 
hry, na Sestnactkach vas od 
zacatku otravi hrozna grafika. 
LLG | 


Tato hra stale patfi mezi 
nejlepsi motocyklove zavody. 
Tentokrat vSak nejde o mocyk- 
ly silnicni, ale o tercnni stroje 
typu Enduro, Program nabizi 
pocitacovym jezdcum celou 
fadu trati, jejichZ provedeni je 
prosté na jednicku. 

Do cesty se vam a vasim 
kolegum stavi cela fada pre- 
kaZek, od nahodnych predme- 
tu az po atraktivni skokanske 
rampy. Obéas narazite na bla- 
to, nebo se muZete jit (pardon 
jet) utopit do baziny. Oblibe- 
nym forem autoru programu 
je take "zmizeni” trati, kdy 
je tfeba néjakou tu chvili jet 
odhadem divoéinou. Zkriatka, 
Enduro Racer je pekna akéni 
hra,ktcrou doporucuji poznat. 
TAD 
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Team Suzuki Sel na herni 
trh spolu s Celica GT Rally. 
Hned od zaéatku zaznamenal 
vetsi uspéch nez partnersky 
program. Je to totiZ skuteény 
unikat: Pln¢é vektorova simu- 
lace silniénich motocyklu a to 
tu jesté nebylo. Team Suzuki 
se nemuze chlubit obsahlymi 
menu, zvolite zpusob ovlada- 
ni, jizdu (trenink, jeden zavod, 
pohar) a kubaturu stroje (125, 
250, 500 cm’). Zvolite-li si po- 
har, mate moZnost uschovani 
pozice na disk. DalSi okruhy 
prihrajete ze specialnich data- 
disket. S volbami jste rychle 
hotovi a Geka samotna jizda. 
Vytocte motor, podkopncte 
stojanek a vpfed! Hned zjisti- 
te, Ze Suzuki nevyrabi Zadna 
ofezavitka - udrZet obycejnou 
stopctadvacitku na trati neni 
zadna legrace. Poéet kol jde na- 
stavovat (libo-li 50 kol?). Gra- 
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fika je sviZna a pckna (pokud 
pominete, Ze zavodite jen se 
samotnymi stroji, jezdce ne- 
vidét) a traté dabelske (mize- 
te si zajezdit i na brnénskem 
okruhu). Hra je pékna, ale do- 
porucuji jen profesionalim. 
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Anonym "80 
Sinnulator? 


Simulitory jsou - (vétsinou) 
hrozné vazne. Je tu vSak je- 
den program, u ktercho se za- 
rucené zasméjete, Nasli byste 





ho na jedne kazetc, kdysi do- 
davane k pocitaci Sinclair. Byl 
dlouhy necelych 5 Kb a jeho 
hlavnim ukolem bylo nazor- 
n¢é predvest jazyk Basic ZX 
Spectrum v “akci”. Mohli jste 
si vybrat z peti typu sekacck 
na travu (po dlouhem rozva- 
zovani jste se ale dozveédeli, Ze 
stejné funguje jen jedna) a pak 








jste se pustili do seckani. Cely 
system Zatvy byl tak slozity, 
Ze jste ho dokazali pochopit az 
po dlouhe dobé a take s vype- 
tim vsech duSevnich sil... 

Jednim tlacitkem jste ovla- 
dali malou figurku, ktera po: 
bihala po zelenc obrazovece 
zprava doleva. 

Dobryy, ncc..? LLG 
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Kniha kouzel 


TELEPORT - teleport 
slozky: Dandylion (A) + Burdock (B) 
Pienese vas z jakéhokoliv mista k hrnci. Nebude 
ale fungovat, je-li mnich Heika na blizku. 


PROTECT - ochrana 
slozky: Piperwort (C) + Ragwort (D) 
Ochrana proti kouzlim zlého Carodéje. 
SPRITES - duchové 
slozky: Snapdragon (F) + Toadflax (F) 
Kouzlo vyvola kostlivce (lebky), které oslabuji 
Lean Orica pri kazdém doteku. Velice ucinné! 


ZOMBIE - zombie 
slozky: Devilsbit (G) + Bones (H) 
Muze s holi proménite v zombii. Ta pak bude 
obtéZovat kouzelnika. 
SWIFT - rychlost 
slozky: Speedwell (1) + Madsage (J) 
Vas pohyb bude rychlejgi. Vhodné zejmena tehdy, 
jste-li pronasledovani. 
FREEZE - zmrazeni 
slozky: Bind Weed (K) + Bog Weed (L) 
7.mrazi (zastavi) zlého Leana Orica. 
DOPPLEGANGER - rozdvojeni 
slozky: Fox Glove (M) + Catsear (N) 
Muze 2 holi proménite ve svého dvojnika. To Caro- 
déje na chvilku zmate. 
INVISIBLE - neviditelnost 
slozky: Chondrilla (0) + Hemlock (P) 
Stanete se na okamZik neviditelnym a tedy méné 
zranitelnym. 
REVERSE - zména 
slo?ky: Thistle (Q) + Skullcap (R) 
Zméni smér pohybu Leaca Orca. 
HEAL - vylééeni 
slozky: Balm (S) + Feverfew (T) 
Doplni vasi zasobu energie. 
FIREBALL - ohniva koule 
slozky: Dragonteeth (U) + Mousetail (V) 
Vyvolate ohnivou kouli, ktera ubira Carodéjovi 
energii. 
LIGHTING - biesk 
slozky: Cud Weed (W) + Knap Weed (X) 
Podobné kouzlo jako Fireball, jenze vykouzlite 
silny a ucinny blesk. 
- Michal Hurych - 
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Cilem hry je za pomoci kouzel porazit Caro- Nékolik dilezitych upozornéni: 


déje Leana Orica. Na obrazovce se snadno - ne kazdé kouzlo se da vyvolat kdykoliv 


muzete orientovat, jaka je vaSe a Oricova mo- béhem hry 
mentalni sila. Ruzice vam ukazuje smér, kde - pouhy dotyk Orica nebo mnicha Heika, 
se Oric asi nachazi. ktery hlida kouzelnou zahradku, vam ubira 


Kouzelnicka abeceda je jednoducha. Carujete zivotni energii 
za pomoci bylinek, které nachazite po celé - kouzel je omezeny pocet 
zemi. Na kazdé kouzlo potrebujete dvé slozky. - kouzla pusobi jen kratkou dobu 


Jdéte k hrnci, u kterého jste hru za¢inali ~- kouzlovyvolavatespravnym navolenim v éa- 


(s napisem Learic) a vhodte bylinky do néj. rodéjné knize 
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CASOPIS 
POCITACOVYCH — 
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Je uZ zvykem, Ze vénujeme 
tuto stranku povidani se Cte- 
nafi. To dnesm chceme zacit 
jednou otazkou: 

Uz se Vam nckdy hra nebo 
program zakously? Jist¢ to 
znate, v pocitaci se n¢jaky bit 
zblazm a vysledek je nerado- 
stny. Proc se ale ptame? Inu, 
prave tak se nam "zakousla” 
nase prace na obalce minulc- 
ho cisla. Pod dojmem dobre 
zpravy, Ze je Excalibur kone- 
ene rozsifovan take Postovni 
novinovou sluzbou jsme ne- 
planované udclali na "kabat- 
ku” patcho Cisla fadu chyb a 
zmatku. Snad ted nam i Vam 
bude novéjsi uprava te dnesmi 
obalky uz vyhovovat 

Na prodejni vystavu Atari 
Messe 1991 se Vas pfihlasilo 
doslova "pét a pul”a tak jsme 
byli nuceni zajezd odvolat. Ze 
by STckaru bylo mezi ctenari 
tak malo? Nebo snad nikdo 
nepotfebuje dalsi hardwarove 
dopInky ke svemu elektroni- 
ckemu "psikovi"? 

Zatim ani prihlasek na pro- 
dejni vystavu ve Vidni -Ami- 
ya World- neni mnoho (kona 
se 10.-13. fijna). Mezitim tu 
uZ mame i dalSi pozvanku na 
Amiga Show vy Koliné nad 
Rynem. Bude od 1. do 3. listo- 
padu 199] a zucastni se ho na 
200 vystavovatelu z celcho 
svcta. Pfedpokladana navste- 
va je 60 000 fanousku Ami- 
BY a pocitucovych her. Vsech- 
ny, kdoz chtej: do Kolina ces- 
tovat na viastni pest jiz LI. v 
patek, upozornujeme, Ze v 
SRN slavi tento den svatek. 
Takze nakoupite jen a jen na 
vystavisti. Zajezd se po- 
kusime uskutecnit spolecné s 
Amiga Klubem Praha, pfed- 
pokladana cena je 850 Kes. 
Prihlasky posilejte na adresu 
redakce do 10. fijna! 

Mozna, Ze se mnozi z vas 
rozhodnou koupit si Amigu 
nebo Atari ST v CSFR. 
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a 
P.O.BOX 414, 111 21, PRAHA1 







Nase adresa je 





Kazdy mesic z vasich tipu vylosujeme jednoho Stastlivce. 


Nevime, jaka je dnesmi 
situace na Slovensku, ale 
v Praze se tihle dva vee- 
ni rivalove uz prodavaji. 

Kdo zavita do KOTV Y 
nebo do MAJE, muze se 
presvédcit na vlastmi o¢i. 
Amigu $00 i Atari ST 
1040 si muzete okamZi- 
te zakoupit. Ceny vam 
presne nefekneme, pro- 
toZe jsou (ostatné jako u 
vseho zbozi) velice pro- 
ménlive. V  prumeru 
jsou ale aZ o 20% vyssi 
nez na Zapadc! 

Jest€ par slov k Vasim 
dopisum. Stale nam pisi 
pocitacovi fandove vsech 
druhu: "Piste vice o C-- 

64, ZX Spectru, Atari! 
Chceme vice her na PC, 
Amigu, ST!” Casto jsou 
ve Vasich dopisech osta: 
tni pocitace hanobeny, 
jinc zase aZ do nebes vy- 
chvalovany. Jedny obsa 
huji padne argumenty 
podlozenc  dlouholetou 
praxi, druhe jsou prazd- 
nym blouznénim zma- 
tencho “playera”, ktery 
je asi vySinut vysokym 
poctem zlamanych joy- 
sticku. Nad nckterymi se 
musime vazne zamyslet, 
nad druhymi se ze srdce 
zasmcjeme. 

Abychom ekonomicky mo- 
hli pfezit, musime mit co nej- 
Sirs: ¢tenafskou obec. Jinak 
bychom se cenove pfriblizili 
Chipu a stali bychom se asi 
neprodejnymi. Pocitacove fir- 
my stale totiz hry a s nimi i 
jejich Casopis podcenuji. 

Nam nezbyva, nez stale a 
stale podstupovat ustaviény 
boj o Vasi pfizen. Pri nem 
jsou nam vsechny Vase dopi- 
sy 8 pfipominkami i namcty 
velikanskou posilou. 


Vase redakce 


rInnalkiyaw 


ktery obdrzi hodnotnou cenu. Tentokrate to neni “stastna paka’, 
ale v ramci boje proti piratskemu kopirovani original hry 


DAMOCLES. 


Jejim vyhercem se stal 
Jiri Myska, Vratislavska 396, Praha 8 - Bohnice. 


eroxima 


etejné Obchodni Spoiednost 


si Vam.dovoluie nabidnout programevé vy bavent! pro potitate fady 


ZX-SPECTRUM 
a kompatibilni (Delta, Didaktik GAMA, Didaktik M, ay 






1. ORFEVS - hadebni program - umeifinie vytvefit 
2. DESKTOP - textovy procesor” - kombinace obr, 
2 PROMETHEVS ~ integrovany ladicl systém 


4. USER Len Devast Ace, Wiezley 7, Carganta 
5. EDIT SAMPLER - program pre a 


6. ZX-TOOLS - acai: program pro 
Pre viechny utivatele, kteff 
stroovém kédu 250, nadizime a 


formon sezndmi s procesorem a bho araaae 
a podrobné komentovangch (struénée 
tnaka, tisk texte, RY, tial nice, ‘\e 


CF ap HRY - HRY 
Nabizime licl soubory her (cene soubera 129,-). 


rantiska Koudelky), ATP tour simulator, KRTEK « autidke, 


Ny DIDAKTIK 40 (200,-). 


stalf sadit pregramovat ve 
TRUM L Knihe Vas pffetupnou 
im, obeahuie mnotstvi ufiteénych 
~ 33 stran jon tate kapitola, tiek 
f.). Cana pfirutky ie 70,- Kes. 


7. eno \ (aneb ZIP se 
AKHRDACH a prémie TOM JONES. 

5. LETRIS, STAR ORACON (attfletka”?, ATOMIX, DOVBELE DASH « jako primie BEERLAMD. 

9. Prevent EXPEDICE na dimou planetu, MEXACOMTR (ATOMIX II) « opét prémie MUSICLOCIC. 


Viechny programy isou nahr4ny na profesiondinim kopfrovacim raffeen! (na zasiané 
karety programy of nenahrévdme). Nate programy isou pdvodni, leiich soubddsti isou 
ativatelské manudly. 


Uvedené programy a knihu Assembler @ 7K Spectrum si mifete zakoupit v prodeiné 
Martinské 5, Prahe 1 (bifzke OD M4i) nebo obiednat na dobirka na adrese: 


PROXIMA Software 
pottovnl sche énka 24, poita 2 
400 21 Ostined Labem 


Tato placena reklama nebyla zpracovana redakc: F xcahburu 


K dnesni tabulce: Zasluhou 
"movitéjsich” ¢tenafu, kteri 
maji Amigu, se strategicka 
hra Powermonger  vySvihla 
nejvyse. Majitele C-64 zase 
pomohli ob¢ma Turricanum. 
Jednicka se zatim do tabulky 
nedostala, ale dvojka popos- 
kacila o stupinek vyse. Hla- 
sovani z minulcho mésice 
rozhodlo o tom, Ze nas opou- 
Steji Kick Off I] a Dragons 
Wars. Z novéjsich her se 
dostava na vysluni Railroad 
Tyccon (je to nas "Cerny kun” 
a urcite poposkoci jeste vyse) 
a klasicka stfilecka SWIV. 


MOBMNS 


Vase tri tipy nam zasilejte 
na korespondeénim listu, na 
kterem nesmi chybet zpatec- 
mi adresa, znacka Vaseho po- 
Citace a nalepeny kuponek ze 
strany 29. Pokud posilate tipy 
spolecne s inzertnim kupo- 
nem, napiste je na zvlasmi pa- 
pir. Pripisete-li je k inzerci, 
pak je nemuzeme zafadit do 
“vyherniho klobouku”! 

Vyhra éisla: joystick. 

Moc by nas zajimalo, proc 
zejmcena velika fada “Spect- 
ristu” tipuje hru Powermon: 
ger. Ze by si ji chodili zahrat 
ke kamaradovi? 















1. Turrican li 
2. Tetris 
3. Turrican ll 












Powermonger 
Bullfrog 

Dungeon Master 
FTI. 

Turrican Il 

Rainbow Arts 


Lemminngs 
DMA Psygnosis 


Lotus Turbo E.C. 


Gremlin 


Myth 
System 3 


Railroad Tycoon 


MicroProse 


Battle Command 
Ocean 


Chaos Strikes Back 
SWIV 
fe 2 al Oe 


Kupon, ktery nalepite na korespondentni listek, najdete na pfedposledni 
strané. Nezapomenite napsat, jaky pocita¢ viastnite a jestlize se chcete 
zicastnit slosovani, pak také citelné napiste uplnou zpatecni adresu! 









1. Falcon 
2. F-19 
3. Colorado 















S| ©] €/ NO ey a 6a! bo] 













1. Robocop 
2. Last Ninja ll 
R - Type 

















1. Elite. 1. Powermonger 1. Powermonger 
2. Tetris 2. Lemmings 2. Populous 
3. Klax 3. Wings 3. Lemmings 
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Uz Temny pan 2 Dungeon Master porazen? Opravdu" 
Nenechie se ukolebal vilésstvim protoz 


Chaos Strikes Back! 


Ano, Chaos se vratil ¥ pine stile, aby aovu pokousel vase 
mozkove savily. Tentokrat si pfibral pofadne mnodstvi po 
mocniku. Na ceste vzhuru do nejvyssiho patra jeho nove jes 
kyné jsme napocitali pres tucet draku, dvé desitky prokletych 
rylifu a “aninevimkolik” duchu a demonu. Kdyz to srovnate 
se Clyfmi rytifi a jednim stafickym drakem na kone Dun 
geon Master, mate se cajisle na co Lesil, 

Jestlize pou prisery nekolikanasobne hrozneyst. 1 logicke 
hadanky jsow jeste vice zasmadrchanesi. Korunu vsemu na 
sacuje pfime dabelbska hubka s pfilehavym nazvem “Diabolic 
Demon Director”, kde na pomerne malem miste na vas ciha 
asi deset hadanek, o klerych se vam po prvmim dile ani ne 
adalo v tech nejodporngsich snech! Vefim, Ze na tomlo pe 
keinem misié proklejete jak Chase a programatory od FTL. 
ale 1 L.xcalibur s jeho redaker, protoz vam neporadita. Kam 
by x¢ pak ale podela wsechna radost ze hry! 

Prece jenom vam v nécem pomudzeme. VSimnele si dobre 
animavaneho dema na zacaiku hry. Uvidite Temneho pana, 
jak ve vecnem pekelnem ohni vyrabi jakyst kouzelny predmet 
Ten nalecnete na kanci kadde z cest KU, DAIN, ROS a NE 
TA. Vsechny cesty se schaveji v jiZ zminenem “Diabolic De 
mon Director”, aby se Lam opel rocesly. Sethay se anowu az 
v poslednim (ledy v prvnim) palfe. Tam (ake je kdesi ukryt 
vecny ohen, ve klerem (snad) definilivne znicite Chaos! 








Mapy Cerv 
lext LLG 





Jak dal = 










VO) LODO. 
2o Ses - 
AW DHVOS 
42 <_ 
a a 


' 
a! 
a 


ye oad 
O ( . 
moe 


PG 
O@ aa 
eae ae 


oi Oo (Cay! 


Nejde o odvracenou stranu 
naseho Mésice, ale mésice Tri- 
cuspid. Vesmirni zabijici Keta- 
rove se rozhodli znicit planetu 
Evarth a proto potaji (na stran¢ 
trvale odvracenc od planety) 
zkonstruovali a vybudovali na 
jejim jedincm mésici ohrom- 
nou superzbrah. Vsechno nasta- 
vili na automaticky chod a pfed 
svym odletem 7 mésice zabez- 
pecili dimysinym ochrannym 
zarizenim, 

NaStésti se Evartanc na pos- 
ledni chvili dozvédéli o existen- 
ci ni¢ive zbranc ZEPHYR 1 a 
vysiali na mésic prizkumnika, 
ktery ma jediny ukol - zastavit 
smrtici zbran. Dobry zacatek 
zajimave hry, ne? A jak super- 
7brah vy pada a funguje? 

ZEPHYR | pomalu shroma- 
7duje slunecni energii pomoci 
pétadvaceti sbéraci energie 
(ENERGY COLLECTON DE- 
VICE - ECD) proto, aby ji mo- 
hl v jedincm okamZiku vyzarit 
ve smrtici davce na neStastnou 
planetu. Slunecni kolektory, po- 
staven¢ na vysokych sloupech, 
jsou mezi sebou propojeny vel- 
mi spletitou siti kabeli. Musis 
laserem postupne znicit vsech- 
ny energetickc krystaly na vr- 
cholech sloupu ECD a zastavit 
tak prisun energie do ZEPHY- 
RU. Primo Ize zniéit jen takovy 
sbéraé ECD, ktery je spojen je- 
nom s jednim Ginnym zafize- 
nim ECD. Je-li vsak spojen se 
dvéma nebo vice fungujicimi 
ECD, za chvili se rozstrileny 
energeticky krystal regeneruje. 
Proto ze vseho nejdfive peclive 
prozkoumej propojeni ECD! 

Mésic je rozdélen na nékolik 
sektorl, zbrai ZEPHYR | fe 
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© Dark Side (Tmava strana) patti 
do zlatého fondu trojrozmernych her. 
Byla vytvofena uz v roce 1988 
S pomoci systému Freescape 
firmou Incentive, ktera patti 
ke svétove Spicce. 
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umisténa v sektoru Dark Side. 
Na ‘Tricuspidu naleznes i budo- 
vy, sklady, tajné prichody, roz- 
sthlou sit podzemnich tuneli, 
teleporty. Neprijemne¢é bude zej- 
mena prvni setkani s obranny- 
mi tanky a druzicemi, ktere tu 
nici vse, co se hybe. Néktere se- 
ktory jsou ochranovany tepel- 
nou (infra) ostrahou a jakmile 
do nich ystoupis, pak vétsinou 
skoncis ve vézeni. 

Zbrah ZEPHYR | je navic 
chranéna silovym polem. K ni 
se dostanes jen tehdy, ziskas-li 
Ctyfi teleportaéni krystaly (TE- 
LEPOD CRYSTAL) a slozis-li 
napis 7 pismen na sténc. 

Strucny navod pro tapajici: 

Nejprve musis snizit rychlost 
nabijeni ZEPHYRU znicenim 
nckolika ECD. Doporucuji 7a- 
pocit v sektoru SIRIUS, pak 
pokracovat do UMBRIEL, FO- 
MALHAUT atd. Vrat se zpet 
do SIRIA a stfilej do hranolu 
na budové tak dlouho, dokud se 
otaéi. Objevi se tajny vchod do 
CANOPUS WALK WAY. Uvnitr 
najdes TELEPOD CRYSTAL 
(TC 1). Staci se jej dotknout a 
krystal je tvaj! 


Pak se musis dostat do vezeni 
(1. O0. CONFINEMENT). Stii- 
lej chvilicku do oken "vézicek” 
a objevi se TC 2. Chte nechte 
musi§ potom obétovat trochu 
paliva, jinak 7 vezeni neunik- 
nes. V sektoru PSYCHE najdi 
malou budku, ve ktere je umi- 
stén hlavni teleport. 

Vystrel do TC 1 na male plo- 
Since uprostred. Vyjdi ven a se 
ber pismeno "D”. Vrat se do 
teleportu a stfel do TC 2. Vyjdi 
a seber znak "A”. Podivej se v 
PSYCHE na pruceli budovy a 
najdes TC 3. Opakuj popsany 
postup s teleportem, tim ziskas 
pismeno "R”, 

V Ganymede Store (sektor 
REGULUS) jdi vpravo, dirou 
se dostanes do druhc mistnosti. 
Vystrel na znak sekery, pritom 
mif na ostri. Po dobrém zasahu 
sekera "spadne” a tak se vytvo- 
ri v sektoru SIRIUS dira ve stre- 
se skladu. Sestrel krychli, kte- 
rou najdes uvnitr. Pak se-stup 
do EQUATOR TUNNEL a hle- 
dej misto s ttemi lampami. 
Strel do dratu prostfedni lampy 
(jak slizce podiec!). Svetlo se 
zméeni v TC 4, Vrat se do 


CRONLOFAMeS. Sh 











PSYCHE, strel do TC 4 a seber 
pismeno "K”. Z.novu se telepor- 
tem prenes do PSYCHE. Na bu- 
dove (konecne!) spatris slozeny 
napis "DARK” a branu do sek- 
toru DARK SIDE otevrenou. 


Kite 


ea eA, 


Vsechna Cisla 
Excaliburu -5 
v pocitacove ~ s 


prodejne-~ 


~_. 
I 








G M electronic 


Sokolovska 21 
Praha-Karlin 
MetroBaC 
Stanice FLORENC 







Speedball ll je UspéSné pokracovani 
super tvrdého zapasu (cosi mezi 
kopanou a ragby) roku 2400 od 

firmy Bitmap Brothers. 








Postavit si pofradne 
muzZstvo je jen véc cvi- 
ku. Pfedevsim tréenuj 
tyto viastnosti tymu: . = 
Utoénost, silu a poté 
rychlost. Obrané, vytr- 
valosti, agresi a chyt- = 
rosti se vénuj pozdéji. 
Rid se nasledujicimi 
pokyny: 

Obranci maji umét 
hazet a utocit, stfedo- 
polafi take a k tomu 
musi mit extra obra- 
nyschopnost a vytrva- 
lost (dostavaji se Casto 
do stfetu a potfebuji se 
rychle vzpamatovat). 
Utoénici museji byt 
vidy nejrychlejsi. 

Brankafe postav co nejchytfejsiho, s 
vysokou utoénosti, musi mit velkou 
obranyschopnost a um¢t dobfe hazet. 

Hned na zadcatku zapasu je dobrym 
napadem ziskat nasobié skore (na leve 
nebo prave strané hfiste). Pak se ti bu- 
dou nasobit nejenom branky, ale i "ex- 
tra body” za zran¢ni protivnika. Dej si 
pozor, kdyZ hraje$ s muzstvem s vyso- 
kou inteligenci. Bude se snazit mic ti 
odejmout a ziskat nasobic¢ pro sebe. 

Hvézdy sbirej (vali se semtam po hfi- 
Sti) jen v tom pfipadé, kdyz se chystas 
k hodu a sméfujeS na soupefovu branu. 
Tu a tam se na plose take objevi min- 
ce. Penize se snaz sebrat vZdycky, po 
chvili by se mohly pfestat objevovat. 

Na hfisti lezi take ruzne znacky - 
zastavy. Snaz se sebrat Freeze Team, 
Shield, Transport Ball a Boots Stats, 
presné v tomto pofadi. Nikdy nesbirej 
zastavu Manic, ktera vyZene na deset 
sekund viastnosti obou muzstev na ma- 
ximum. To je véetSinou vyhodne jen 
pro pocitac, nikoliv vSak pro tebe! Je- 
den uZzite¢ny trik: Kdyz protivnik ze- 
lektrizuje mic, pouzij zastavy Grab (u- 
chop), tak ten kulaty a ocelovy (!) ne- 
smysl snadno ziskas zpct do sve moci., 

Je-li situace nerozhodna, snaz se za- 
sahnout Bounce Domes (Odrazove po- 


lokoule) - zvlasté, kdyZ uZ do konce | 








zkuSeni a ostfileni "tvrdaci”. 

Tady hodné rozhoduji penize (jak 
by taky ne.) Snadno se prihodi, Ze ve 
druhém kole bude proti tobé vyloso- 
vano néjakc muzstvo z prvni divize a 
ty se budes muset se svym tymem do- 
stat aZ na jejich vykonnost. 

Hrat ligu take neni nic Ilehkcho. Pla- 
ti zde sportovni pravidlo vSech mana: 
zeru: "NezaleZi na tom, zda se vyhra- 
je nebo prohraje, dulezitc je, kolik se 
ziska na bodech”. Tvoji pozici ve vel- 
| mi vyrovnanc tabulce neovlivnuje je 
nom vyhra, ale i skore, kter¢c muzstvo 
ziskalo béhem vSech ligovych zapasu. 
Casto na jediné brance zalezi, zda se 
prokousate do prvni divize nebo nao- 
pak propadnete do tfeti! 

Typ "Manazcr” vyZaduje od tebe 
upiné jinou taktiku. | kdyz je zpusob 
viastmi hry teméf stejny, jsou viastnos- 
ti, které pozadujes po tymu, naprosto 
rozdilne. Nejpfednéjsi je chytrost, pak 
teprve nasleduje utocnost a sila. Ve 
druhe divizi nemusi§ mit hrace upline 
jednicky, ale pro to, abys muZstvo do- 
stal do prvni divize a pak je v mi udr- 
zel, budou zcela nezbytni. 

V typu “Knockout” jsou take dule- 
zite penize. Sbirej je, jak jen to jde. 

Sportu zdar a brutalu zvlastc! 


72 ky a muze to cely za- 
= temefr vZdycky chyti, 


F} mici nejbliz, nemusis 
“sq S mim vubec hybat. 


Proti sobé nastupuji dvé tézce 


opancéfovana muzstva. Nepujde jen 


o vitézstvi, ale i to, kKdo prezije. Par 
"BRUTAL DELUXE" rad pro fanatiky. 


zapasu mnoho Casu 
nezbyva. Je to jedno- 
dussi nez docilit bran- 


pas rozhodnout. 
Tvuj brankaf mié 


takze jakmile se na 
obrazovce objevi a je 


Stfilej na_protivniko- 
va brankafe falSova- 
nce mice, to ho urcite 
vyvede z miry a do- 
stateéné pomyli. 

Hrat variantu hry 
o “pohar” neni nic 
jednoduchcho a mécli 
by se o to pokusit jen 


LLG 
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Protoze mezi pfiznivci ZX Spectrum nebo Didaktiku Gama 
koluji rizné verze programi, je tu u kaZd¢ hry vZdy nékolik 
POKE. Vyzkousejte vsechny a vyberte ty, které vam vyhovuji. 


1. POKRACOVAN 


KAI TEMPLE 47783,0 
~~ 47824,0 
KARNOV [ 32972,0 
KILLER RINGS 33636,0 
KIREL §9322,154 
2ivoty “f “A 35392,0 
KNIGHT LORE 
zivoty 53567,0 
50205-7,0 
x pfedméta 49759,x 
odsiranéni pferodu 
na vikodlaka 50084,201 
KNIGHT MARE 38686,16 
38693,16 
KNIGHT TIME 24584,255 
24585,255 
45322,255 
45323,255 
41456,0 
41457,0 
KOKOTONI WILF 437420 
42214,255 
KOSMIC KANGA 36312,0 
KONG II 42523-5,0 
43100-2,0 
44111-3,0 
KRAHECK 22538,54 
KRAKOUT 46565,0 
KUNG FU ivoty 51267,0 
bez hudby 52166,201 
LAP OF GODS $4421,0 
LASER WHEEL 32849,0 
LAZER TAG 43142195 
LAZY JONE 56693,0 
$6693,255 
LAZY LUKE) , 
GLEANER = 84978,2 
LEGEND OF 
AMAZON WOMEN 57960,0 
57960,183 
LEGEND OF KAGE 30609,255 
LIGHT FORCE 40725,255 
40725,0 
LIL ALIEN 26627,0 
LIVING DAY LIGHTS 38913,201 
LUNAR JATMAN 36965,0 
23439,201 
36963,0 
36965,3 
zivoty 36964,244 
x * slupen 43092,x-1 
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MAD MAX 
MAGLAXIANS 
m= misingst l ar 
MANIC MINER 
MANIC MINERS 


Bug byte" 5 


MANIC MINER 
Soft. projects 


MARBLE MADNESS 


MARSPORT 


METROCROSS 


MIKIE 


MOLEKULE MAN 
MONTY ON THE RUN 


MOON ALERT 
xszivoty (0 az 14) 
véestranna odolnost 
zastaveni Casu 
urychlent scroll obrazu 


MOTOS 
MOVIE 
MR. WIMPY 
start ve druhem obrazc 
x * zivoly 
x = potet bomb 
ztizeni hry 
MUGSY 


MUTANT MONTY 


58472,12 


_ 99354,7 


59350,m 
35136,0 


34795.) 95 
34796,241 
34979,135 
36233,195 
36234,194 
36235,141 


34801,195 
34802,247 
36246,141 
395790 
34379,24 
34057,201 
43865,24 
36607,24 
36587,24 
44955,24 
43006,195 
43006,0 
44490,0 
46259,x 
40842-7,0 
64622-4,0 
39039,x 
36765,201 
39090,x 
40238,195 
34716,24 
39754,0 
42404,x 
42654,195 
42249,24 
42582,2 
$2596,2 
42241,0 
64275,195 
33693,0 
33501,0 
33509,x 
43105,0 
33721,x 
33501,1-2 
43012,0 
42906,0 
54933,0 
56483,0 
56487,195 
54959,0 


O tuto sbirku POKE pro male, ale oblibenc ATARI se postarali 


= dva nagi ¢tenafi. Jakub Logak z Rychnova nad Knéénou a Jan Kapi¢- 


ka z Prahy. Honza pfipojil i navod, jak uvedena Cisla pouZit. Tady je: 
Do potitace si natahnéte n¢jaky turbomonitor, nejlépe TM 2003 


 €i TM 2004. Po nahrani by se méla objevit v levém hornim rohu ob- 


razovky mala sipka. Zmacknéte <0», mélo by se vypsat TBOOT. Poti- 
tat ted Geka na stisk klavesy. Nastavte tedy zacatek pfislusn¢ hry na 
kazeté a stisknéte «Return. Blikne nazev programw.y hlaviéce a zaéa- 


teéni adresa. 


Po nahrani hry se opét objevi sipka. Nyni stisknéte <M». Vypise 
se MONITOR. Na dotaz FROM: odpovézte adresou (prvni cast cisla) 
ze seznamw a «Return. Vypise se adresa, soucasna hodnota, znak AS- 
Cll koédu, interniho kédu a dvojtecka. Za tu napigete hodnotu ze sez- 
namu (za Carkou) a «Return» Nyni stisknéte «Break» (TM 2004), ne 
bo «E> a «Return» (u TM 2003). 

Po vypsani sipky zmacknéte «Ro. Vypise se TSAVE, potitat da 
zvukovy signal a éeka na stisk klavesy. Pripravte si kazetu, na kterou 
chcete nesmrtelnou hru nahrat a stisknéte «Return. Obrazovka ztem- 
if 6 OES BEE. TEKND UPL ANERE Mey 80 Raa Seer. 
rem TURBO 2000 nebo Universal turbo. 

pfipomina pruzkum Casopisu Elektronika ¢. 12/90, 
ktery zjistil, Ze ATARI XE patfi u nas mezi nejrozsifendjsi pocitace. 


Jakub jest¢ 


AIRSTRIKE Il 


AKTION BIKER 
ALEY CAT 

x do 255 

ALIEN AMBUSH 
ARACHNUS 
ARAX ochrana 
ARKANOID 
ASTEROIDS 


BASIL _ 
BATTY BUILDER. 
BEER BELLY BURT - 


BILBO 
BLUE THUNDER 
BOULDER DASH I 
BOULDER DASH II 
BOULDER DASH III 
BOULDER DASH IV 
BOULDER DASH V 
BOULDER DASH VI 
BRUCE LEE : 


BSC QUEST FT. 
zivoly x 


CAPTAIN BEEBLE ~ 
CAPTAIN STICKY 
CATTERPIGGLE 
CAVELORD 
nedkodni ptaci 
CAV. OF MARS Il 
CHUCKIE EGG 


CLOWNS BALOONS 


CON ONIFAMSS SU 


8983,173 
8993,173 
9087,173 


35543,255 


21618,x 

13151,0 

25206,173 
39748,173 
13144,173 
30050,181 
31005,181 


‘», 10293,173 


~ 14223,165 
~ 11498173 


# 11476,178 


11525,173 
4137,173 
12262,173 
18125,173 
46006,173 
11853,173 
38773,173 
9729,173 
9729,173 
$295,165 
5395,165 
28469,0 
23951,x 


»20942,173 


18526,173 


» $288,234 
~ 25007,0 


25539,0 

14354,173 
26895,173 
12181,165 
12236,165 
12212,165 


DAN STR. BACK 10383,173 
D.DUNGEON ~ . 16918,173 
21731,173 
DEATH RACE 27548,173 
DIAMONDS $472,173 
6674,173 
DONKEY KONG 18671,181 
DONKEY KONG JUNIOR 
32803,181 
DROL 33576,234 
DROPZONE 2ivoty 13160,173 
stfely 24167,173 
ochran. 24401,173 
DRUID nesmrtelnost 15339,49 
energie 15377,219 
DRUID (GOLEM) 
‘nesm rtelnost 15478174 
energie 15512,92 
ELECTRICIAN 27207,0 
the EXTIRPATOR_._ 20669, 173 
FIRE CHIEF auta 25691,173 
palivo 25578,173 
voda 37806,173 
kombinézy 38322,173 
FRED 9110,234 
9111,234 
FROGGER 11915,173 
FROGGER II 41343,165 
GHOST CHASER 18629,173 
18662,173 
18651,173 
GOONIES 19230,173 
25886,173 
GY RUSS 34201,181 
34203,181 


POKEMANIA 





HARD HAT WILLY 16232,173 
HENRI z » 18193,165 
HERO. ££ & 
SIS F= Hates 
divoty ~~ 3$325,165 
bomby ! ~ 36030,165 
HY PERBLAST 22709,165 
INTO DEEP! 28300,173 
JAMES BOND 007 —.29372,181 
29937,181 
JET BOOT JACK . 23868,255 
23893,255 
JOUST 43226,165 
JUMP! | 44471,173 
JUNGLE HUNT —_: 328 94,165 
KABOOM ! 43198165 
KANGAAROO 28013,165 
= 28024, 165 
KARATEKA 14053,165 
KISSINS KOUSINS 31170,173 
LEAPER 6771,173 
LIMEWIRE 9747, 165 
Loco 10898,0 
MARAUDER 38746,165 
MARIO BROS 31 269,165 
MIRAX FORCE 2982,173 
MOLECULE MAN = 4685,173 
Zivoly “ §338,173 
bomby ~ 4758,173 
penize 4660,173 
MONTEZU MA’S REVENGE 
16998, 165 
MORKY 22728,173 
MOUSE TRAP 3018,165 
3058,165 
MR. ROBOT 
99 zivola 16541,99 
NEXUSS 15074,173 
Se Ks 14460,173 
E 15720,173 
OLIES FOLIES 11692,255 
i 19516,109 
19546,109 
PA NIK 21427,173 
PANIK EXPRES 
rivoly 21002,173 
cas 22305,173 
PANTHER 24122,165 
PARALAX 18752,173 
PASTFINDER 33515,165 
PENGO 37595,165 
40337,165 
40488,165 
42306,165 
PIEMAN 20857,165 
PINHEAD 12096,165 
POGOMAN 11706,0 


POKRACOVANI V PRISTIM CISLE 


Po nesmrtelnosti touZi i majitelé pocitacu Sharp. 

Ze své sbirky POKE jim nabizi pomoc Frantisek 
Brable z Brna. Jak nam napsal, tyhle "pouky” sam ne- 
vyhledal a tak pfedevsim dékuje tém, ktefi se na hleda- 
ni téchto tak dileZitych Cisilek podileli. 





Nejprve struény navod, jak s Cisly pracovat. 
1. Nahrej hru do pocitace. 
2. Po nahrani hru ”vymaz” tlacitkem <Reset». 

3. Stiskem klavesy «M> se prenes do monitoru. 

4. Napis poZadovanou adresu (napf. M 1274) a ode- 
Sli «CR». Objevi se pivodni Cislo, které je na teto 
adrese (tedy napf. 1274 35). 

5. Pokud je v navodu POKE 1274,00,67 znamena 
to, Ze na adresu 1274 uloZis misto puvodnich 35 
¢cislo 00 a na adresu 1275 das Cislo 67. 

6. Po této upravé se musi§ dostat zpét do hry a k to- 
mu je uréena adresa (POKE), oznacena ST. (Né- 
kdy ovsem musi§ podle bodu 5 upravit i tuto 
adresu aby &la hra spustit.) Napis tedy pfisluSnou 
adresu (napf. J 1200), odesli «CR» a hra se spusti. 
Nékteré hry se daji spustit tim, Ze se najednou 
zmacknou klavesy CTRL» a «Reset. 

7. Bez. obav uchop joystick. Jsi nesmrtelny! 


ALCHEMIST B936,00 
st 3340,00,00 
a skok na 332E 
ALIEN 8 CA18,00 
ADEE,00 
st 331C,00,00 
askok na 330A 
ALLAMANO §D54,AF ,00,00 
st 3880 
ATV 32K nah raj |. cast, 
pak Shift+Break: 
2A74,AF ,32,5A,EB 
st 2A00 - nahrej 
zbytek 
BRUCE LEE 
CA5C,00,00,00,00 
st CTRL + Reset 
CANON BALL _ 1274,C3 
st 1200 
CLIFF HANGER 
36F7,B6 
st 2A00 
DY NAMITE DAN 
CDC6,00 
€966,00 
st 3033 
ENDURO K.K.K 
AATF ,00 
st 2040 


EQUINOX 


st 
EXOLON 

sl 
FATTY 

sl 
GUN FRIGHt 


st 


HERBERT'S 


st 
HIGH WAY 


JET MAN 
st 


MOTOS K.K.K 
st 


NIGHT SHADE 


st 


A3BD,34 
84E6,00,00,00 
CTRL + Reset 
9D1D,00 

6900 

2A08,00 

2000 


€062,36,02,00,00 


2613,C3,00,5E 
2608, F4, 

skok na 2600 
CADS5,00 
80EF ,00 
CTRL + Reset 


9F44,C3,7B,9D 
9FC9,00 
JEFO,00,00 
skok na 3EDB 
9065,00 
3331,00,00 
skok na 3300 


A501,00 

CTRL + Reset 
CBDE,C9 
307A,C3,FE,BD 
skok na 304E 


OLLI a LISSA &CDEB6 
8F7D,00 
st CTRL + Reset 
POPEYE 75F7,C3,B5 
6676,18 
st 6400 
RAID OVER MOSCOW 
A964,B6 
st 3000 
RENEGADE A057,B7 
st 5600 
SABOTEUR CLR 
9DDA,00,00,00 
B78E18 
st 1000, 31 ,60,62,- 
D3,E0,C'3,26,03 
skok na 1000 
SABOTEUR II 
2140,00,18 
2143,C6,EF 
si 21B9,C3,8C,70 
202B,00,00 
skok na 2000 
SLAP FIGHT 
BEE9,B6 
st CTRL + Reset 
STARSTRIKE Il 
&3A0,00 
st AFCC,00,00,00 
skok na 3000 
STARQUAKE 
€ 462,00 
st 1000,DE,E0,D3,- 
E1,3E,02,D3,- 
CE,C3,20,5C 
skok na 1000 
UNDER 16K 
ABA4,18 
AFDA,C9 
st CTRL + Reset 
ANTIRIAD CS 
nesmrielnost i st 1000,D3,E0,D3,- 
E1,21,FE,DE,- 
36,00,C3,5E,21 
skok na 1000 
»- a jesté TRIKY 
AUTOMANIA 


Ve chvili, kdy ti bude 
hrozit ztrata posledniho “zivota™, 
stiskni klavesu 3 a ziskad zase 


piny pote Zivota. 


CY BERNOID 

Nadefinuj si pfed star- 
tem klavesy «C,E,C,O> a pi jisté 
nesmrielny. 


COOKIE 
GUN RUNNER 
NORTH STAR 


PENTAGRAM 


Vyzkousej zmack nout né- 
kterou z klaves Fl - F5, pod jed- 
nou % nich je v kaddé jmenovane 
hfe ukryta nesmrtelnost. 
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SERIAL NA POKRACOVANI 








Kdo by se nechtel stat 
Larrym Lafferem... 


Sierra 


(4. East) 
On- 
Nejvétsiho hrdinu vSech 
"Sierra Questu” jsem si 
nechal az témér na 
samy konec naseho 
serialu. Stal se 


symbolem Sierry 


a daleko za sebou nechava 


jak neohrozeného 
policistu Sonnyho Bonda 
(Police Quesv, 

tak i vesmirného popelare 


Rogera Wilca (Space Quest). 


Slava Larryho Laffera 
saha tak vysoko, Ze se 


dostal nejen do americkych 
novin (Wall Street JournaD, 


ale pripravuje se i jeho 
vstup na filmova platna! 


Jste opravdu pinoleti? 


Ptaji se vas programatofi pfed spus- 
ténim kaZdého dilu o sexualnim ma 
niakovi Larrym. Ale i kdyz odpovite 
ano, Geka vas jesté narocny test, ktery 
doopravdy provéfi vas vék. Kdo nepro- 
jde, ma prosté smulu. Larry ”Nemaka- 
cenko” totiZ strida Zeny urcité Castéji 
neZ. ponozky (alespon ja jsem jej nikdy 
v jeho dobrodruzstvich nevidel, Ze by si 
tuto Cast obleceni kdy vyménil), proto 
k této her serii patri do rohu obrazovky 
velka bila hvézdicka. 

Larry Lafferovi se nikdy ani nesnilo, 
ze by z ného mohl byt vseobecné zna- 
my méstsky svihak. Propracoval se ze 
skromnych zacatku u Sierry az k nej 
vyssimu stupni popularity - do hraneho 
americkeho filmu. 

Kafda figurka od Sierry ma tu svého 
"kmotra”. Ten | arrvho se jmenuje Al 
Lowe. Zacinal jako ucitel na stfedm 
Skole, kde vyucoval obcanskou nauku. 
Na Skole se take seznamil s programo 
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aa 

ff ++ 








































hres 


vanim, které mu usnadnovalo jeho pra- 
ci. Nékdy na zacatku osmdesatych let se 
pokusil psat take vychovne programy. 
Kdyz. jeho dilka vidéli Ken a Roberta 
Williamsovi, okam7ité jej najali, aby 
vytvafel podobneé programy pod hlavic- 
kou firmy Sierry On-Line. 

Al vzpomina: ”Vytvorila se tu vybor- 
na parta. Marc Crown a Ken Williams 
byli ohromni spolupracovnici, okamzité 
jsme zacali délat na legracni hfe o Clo- 
vicékovi, ktery prijde 7 venkova a je str- 
zen do viru velkomésta. Cim deéle jsme 
na tom pracovali, tim to bylo legracnéj- 
si. Nakonec se 7 toho zrodil Larry.” 

Leisure Suit Larry 

in the Land of the Lounge Lizard 

Larry v zemi jeskynnich jestérek 

Takto slozité (@ nevinné) se jmenuje 
prvni hra s Larrym Lafferem. Je to pfr 
béh o tom, jak se z budizknicemu s par 
dolary v kapse stane dobrodruh. Larry 
jde 7. akce do akce, okouzluje zde jednu 
zenu za druhou, pfijde si i na néjake 
penize ve hfe Black Jack (Cesky "oko” - 
jedenadvacet). Ve velkem finale najdc 


= 


prvni Zenu svého pocitacoveho Zivota, 
okouzlujici, sladkou krasavici Evu. 

"S "jednickou” jsme méli ohfomny 
uspéch. KaZdy se v Larrym a v jeho 
trapasech a prusvihach videl. Okamzité 
jsme zacali pracovat na pokracovani” 
rika o prvnim dilu Al Lowe. 


Leisure Suit Larry 
Goes Looking for Love 
Larry hleda lasku 


Pokra¢ovani zacina pro Larryho opét 
Spatné. Fva totiz zjistila, co je Larry zac 
a vyhodila ho na ulici. Nastésti v garazi 
najde jeden dolar a v popelnici svuj pas. 
Proto7e je to chlapik Sikovny, investuje 
dolar do loterie, trosi¢ku si ”zafiksluje” 
a ziska milion. Vysnénou dovolenou na 
zamofské lodi mu jenom trochu kazi 
KGB a starSi Zena, touZici po jeho las 
ce. Larry se vSak vyhne vsem nebezpe- 
sim a unikne z lodi v malem clunu. 
Ani na ostrové, kde Sstastné pfistane, 
nevyjde z nesnazi. Bude se muset pfre- 
strojit za ruskou Spionku, aby koneéné 
unikl ze sparu KGB. Ceka na néj jesté 
souboj s nicemnym dr. Nonookem, pak 
ziska dalsi divku svych snu. 

"Ve druhe hfe s Larrym jsme se 
snazili zduraznit vice humor, nez sex™ 
charakterisuje dalsi dil Al Lowe. 


Leisure Suit Larry 
and Passionate Patti 
Larry a vasniva Patti 


"Myslil jsem, ze by to snad byla jeste 
vétsi legrace, kdyby jste si mohli zahrat 
hru ze stanoviska Zeny. Tak jsme si vy- 
mysleli vyménu roli,” vysvétluje Al. 

Jak jinak by mohlo zacinat dalsi do 
brodruzstvi Larryho, nez rozvodem! 
Ted to ma mnohokrat horsi nez. ve dru- 
hem dile, kde byl v trablech, ale v civr 
lizaci. Je vsak opravdu ostrov tak pusty, 
jak se zdal ve "dvojce”? 

Ne, na ostrové mezitim vznikl uplny 
turisticky raj. Jestéze Larry najde svoji 
kreditni kartu (bohuZel propadlou!). To 
nevadi, proZije i tak sve nejvétsi Zivotni 
dobrodruZstvi. Navstivi pri ném druho- 
rade strip-kluby i luxusni kabaret. Stale 
se snazi “uhnat” krasnou Cernoviasku, 
pianistku z jednoho baru. Vse dopadne 
na vybornou, avsak po noci pine vasni 
Larry od Patti uprchne. Proé? To se do 
zvite spoleéné s Patti, ktera se jej vyda 
hiedat do nitra ostrova. 


Se serialem vo firmé Sierra On-Line jsme jiz 
teméf u konce. V pfistim Cisle se podivame 
jesté na sérii ‘Manhunter’ a omrkneme take 
horke novinky. Uvefejnime rovné7 kompletni 
“softgrafi” femy 


Ze zahr. materialu pripravuje LLG. 


PROGRAMOVANT 





Chystate se napsat hru, se 
kterou byste ohromili sve ka- 
marady? Necitite se silni pfi 
programovani ve strojovem 
kodu a proto zatim napsani 
"super hry” odkladate? Bojite 
se, Ze byste nezvladli grafiku 
svcho potitace a vznikla by 
jen obyéejna "textovka”? Ted 
uZ je konec vaSemu trapeni, 
protoze kouzelnici od firmy 
Incentive otevfeli svoji tajnou 
zasuvku s napisem 


FREESCAPE 


Anglicky tym programato- 
ri Software Incentive je znam 
svymi zdafilymi 3D hrami. 
V minulem Cisle Excaliburu 
jste si mohli pfecist recenzi 
na hru Castle Master, zatim 
posledni, ktera byla napsana 
v systcmu Freescape. V tomto 
isle najdete navod na nemc- 
né povedenou hru Dark Side. 

VSechny hry napsanc ve 
Freescape se vyznacuji vybor- 
nou 3D grafikou, ktera ma ver 
mi blizko ke skuteéne realité. 

Uz vam nic nestoji v cesté, 
abyste si sami mohli podobna 
dobrodruzstvi navrhovat. Ten- 
tokrat nezustanou opomenuti 
ani majitelc pomalu zastara- 
vajiciho Spectra a take Atari 
XE/XL, protoze firma slibuje 
prevedeni svcho systemu na 
vsechny dostupné pocitace. Je 
tedy jasnc, Ze se objevi i dis- 
ketove verze na MS DOS, 
Amigu, Atari ST a C64. 


Co to je Freescape? 


Co se to skryva pod timto 
tajemnym nazvem? Soubor 
programu, se kterym muZzete 
zatit teméf okamZité produ- 
kovat hry na sv¢ctove urovni. 
Je to vilastné kombinace pro- 
gramu pro trojrozmérnc mo- 
delovani pfedméctu v prostoru 
(odbornici podobnym progra- 
mum fikaji CAD) a jednodu- 
chcho strukturovancho jazyka 


(podobncho Basicu). Jak se ta- 
kove dobrodruZstvi dela? Nej- 
prve musite vymyslet namct 
hry. To zatim Zadny program 
nedovede a proto se vasi fan- 
tasii meze nekladou. Pak si 
rozdélite vymySlenou "kraji- 
nu” na nékolik sektoru. (Do- 
porucuji precist si tfeba navod 
na hru Dark Side, pak budete 
mit jasno.) Pokud budete mit 
v sektoru budovu, ve ktere se 
muzete volné pohybovat, mu- 
site ji "vnorit” do definovanc- 
ho sektoru a kdyZ bude v bu- 
dove ukryta velka bedna, do 
kterc se bude mozno schovat, 
je zapotfebi nadefinovat dvoji- 
té vnofeni - nejprve do sekto- 
ru, potom do budovy. Pro to- 
ho, kdo ovlada smycky FOR... 
NEXT, to bude hracka. 

Kdyz mate zakladni model 
dobrodruzstvi nadefinovan, 
vrhnete se na grafiku. Pomoci 
jednoduchych geometrickych 
prvku si dokazZete nadefinovat 
prakticky cokoliv. Zacatecnik 
by si mél nejprve pohrat s pfi- 
lozenym demo-programem, 
kde si muze rozebrat a zase 
slozit tak slozity utvar, jakym 
je americky raketoplan. Kdyz 
se vam podafi vytvorit vsech- 
ny objekty v pruhledne troj- 
rozmerne (3D) grafice, zacne- 
te s vybarvovanim stcn. Zde 
jste omezeni jen poctem ba- 
rev vaSeho pocitace a grafic- 
kym rozlisenim. Ti Sikovnejsi 
mohou i objekty animovat! 

Protoze by asi bylo nudne 
nechat vaseho hrdinu stale se 
"plouzit” po zemi, muzete ho 
nechat i létat. Ani ruznym pod- 
lostem se meze nekladou. Staci 
jen rozmistit lasery a nastavit 
senzory nebo tajne spinace. 
Cheete-li hra¢um zanechavat 
vzkazy, pak ani tohle nen ve 
Freescape problémem. Staci 
si jen vybrat spravne misto na 
sténé a pomoci cele sady zna 
kui (chybi ovsem hacky i 
Carky) zanechavat tajemne 
napisy pro vSechny tapajici. 


Je mozne, Ze fadu z vas od- 
radi od pouzivani programu 
zabudovany jazyk. Neni to ale 
nic tak t¢zkcho a po prostudo- 
vant manualu a pfilozenych 
ukazek vam musi byt vsecko 
jasnc. Jazyk slouzi zejmena k 
nadefinovani informace o da- 
nem objektu. Maly pfiklad: 
Stiskneme-li maly knoflik na 
stenc, otevfe se propadlo. Ne- 
bo odstfihneme drat k lampeé 
a svctlo zhasne. Jak uZ jsme 
fekli, Zadna omezeni vasi fan- 
tasie tu snad neexistuji! 


Data a informace 


Soucasti programu je i fada 
podpurnych grafickych a zvu- 
kovych dat. Ke svym planova- 
nym dobrodruzstvim si muze 
te vybrat z rozsahle databanky 
az nékolik desitek specialnich 
zvukovych efektu i hudebnich 
motivu. Graficke "masky” za- 
se proméni okraje obrazovky 
v dokonale kluzaky, tanky ne- 
bo auta. Ve velkcm vyfezu se 
pak objevuje vami navrzena 
krajina. Je zcela samozfejme, 
ze jak hudbu, tak grafiku Ize 
jednoduse pfedclat podle na- 
lady a chuti. 

Navic se planuji dalsi spe 
cidlni sady dat, kterc snad 
jest€ vystupnhuji uz tak doko 
nale moZnosti programu. 

Abychom vSak jen stale ne- 
chvalili - asi nejvétsim proble 
mem bude, kde 3D Construc- 
tion Kit sehnat. Dosud u nas 
stale neni firma, ktera by se 
prodejem podobnych progra- 
mu zabyvala. Takze to bude 
jako vZdycky - navicknout si 
pasku pfes oko, vztycit Cernou 
vlajku se zkfizenymi hnaty a 
cekat a Cekat... 

Nebo snad mate usetreno 
140 DM? Pak to pro vas bude 
snadne. Staci napsat na adresu 
n¢mecke firmy BOMICO a ta 
vam jist¢ poradi, jak si pro 
gram u ni zakoupit. 


Ziskate tak nejen Freescape 
(ten bude zarucenc kompletm 
a fungujici!), ale automaticky 
se stanete Clenem Klubu uZi- 
vatelu, pro ktere bude zdarma 
vydavan dvoumési¢cnik (v an- 
glictinc), kde najdete uzitecne 
tipy a triky. Samozfejmosts 
bude i dvéstéstrankova pfiruc- 
ka a 90 minutova videokazeta 
s popisem programu. Zaroven 
ziskate i slevu na dalsi verze 
a data. Tak co, je to stale pro 
vas moc pencz? 

Dalsi hry napsane v syste- 
mu Freescape: 

* Driller - na opusteénce pla: 
neté musi§ nalezt v osmnacti 
sektorech vhodna mista pro 
téZebni sondy. Pohybujes se v 
tézZebnim “tanku”. Pozdéji na- 
jdes i vznaSedlo, takze se na 
problemy, ktere t¢ Cekaji, mu- 
zZes podivat "z nadhledu”. 

* Total Eclipse - odehrava 
se v Egypte v minulem stole- 
ti. Mas jen necelou hodinu na 
prozkoumani faraonske hrob- 
ky. Musi§ nalezt nckolik RA - 
kli¢u, jinak se Zeme uz nik- 
dy nevymani ze stinu Mesice 
a nastane "upline zatmeni”. 

* Castle Master je doposud 
nejlepsi a nejpropracovancjsi 
hrou, vytvofenou v systcmu 
Freescape. ZaleZi jen na tobe, 
jestli se ti ji podaf: prekonat 
tvou viastni hrou, sepsanou za 
pomoci programu 3D Const- 
ruction Kit... 

-jz- & LLG 


PS : Kazda hra, ktera bude 
vytvorena v tomto systcmu, 
musi obsahovat udaj v tituln 
obrazovee, Ze se jedna o Free: 
scape. Pokud se vam povede 
vytvorit dokonalou dobrodruz- 
nou hru, proc byste se s ni ne- 
pochlubili i ¢tenafum nascho 
Excaliburu? 

Adresa: BOMICO 

Am Sudpark 12 
6092 Kelsterbach 
SNR 
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Jak dal = 








SAB. WREUR 


Jste-li majiteli Spectra ci C-64, 
zcela urcité jste se jiZ setkali se hrou, 
ktera u2 je pocitacovym starouskem. 
SABOTEUR ale dodnes patfi k tomu 
nejlepsimu z akénich adventure. V2ijte se tedy 
do role ninji—sabotéra a vysiechnéte svuj pribéh. 


Jista soukroma agentura vas najala, abyste 
pronik! do sidla jednoho z bossii americk¢cho 
podsvéti. Sidlo pana mafiana rozhodné nelze 
oznacit jako skromne - tvofi je mrakodrap 
na pobfezi, opatfeny mnoha bezpeénostnimi 
zafizenimi a plny strazi. 

Vasim ukolem je vniknout do tohoto objektu a objevit tajné prostory 
S vypoéetnim stfediskem. Tam pak polozite Casovanou bombu, kterou 
pfedtim nalezete v tajncm muni¢nim skladu darebakovy pevnosti a 
ukradnete disketu s mnozstvim cennych kompromitujicich informaci. 
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Podivejte se na mapu. Vypocetni stfedisko se nachazi v pod- 
zemni Casti sidla. Bomba je oznacena pismenem "B”, je tfeba 
ji polozit do horni haly a zde take vzit poZadovanou disketu. 

Potc se musite vratit zpct do hlavni Casti sidla a uprchnout 
helikoptcrou (H), na stfeSe budovy. Teprve pak bude vase mise 
ninji-sabotcra uspésné skoncena. 

Pozn. Hru je mozne hrat na nékolik obtiznosti. Pfi vyssich 


nestaci pouze jit a likvidovat straZe, je tfeba take za- 


pojit logickc uvaZovani (ruznc spinaée, zavfenc dvefe atd.). 
Mapa zcela vyhovuje pro nizsi urovné, pri vyssich levelech 

bude vhodne, kdyZ si do ni poznamenate jesté umisténi jed- 

notlivych spinacu. Hodn¢é stésti vsem sabotcrum pfeje TAD. 









Kresleny 
pribch uz napovida, 
ze pristé na vas Ceka ulic¢nik BRAT. 
"Coin - up” jsou pocita¢ove hry za drobne mince. 





A ktera Ze to hra byla vyhlasena nejlepsi v kategorii "za drobne”? 
Preci GOLDEN AXE! Na musku si vezmeme visechny hry s Arnoldem Schwarzeneggerem, 


tedy vieshny ty Robocopy, Predatory a Total-Reccaly. MuZete se tésit na popis vSech misi leteck¢ho simulatoru 
FALCON, dorucime navod jak na NETHER EARTH i jak zachazet s Elvirou. Je toho hodné, o éem budeme pfisté psat, 


véetné dokonéeni serialu o Sierra On-Line. Tipy a Triky vam pomohou 


a Clanek "Poéitaéové hry - plizivé nebezpeéi” vas 


mozna pfrinuti odsednout si trochu od obrazovky! A nezapomeneme na inzerci pro étenafe Gasopisu pocita¢ovych her Excalibur 
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roneneLala ry afi DCS 


SINCLAIR 


Hiedam pfitele spectristu se zajmem o logicke. 
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200 programu TV. stolek, literaturu datarecor 
der vSe za 7 000 Kés. (Honzo, chces se 
vGnovat klaviru@) tel (019) 278 102. 





Kdo poradi kde seZenu programy. pubikovaneé v 
Excalburu? Michal Martoch, Nerudova 14, 
741 O1 Novy Jicin 


g 





Shanim pro své déti pofadné hry na Didaktik 
Gama, poSlete mi, prosim vase nabidky. Kiara 
Novakova. U studanky 48. 250 69 Vodochody 


ATARI XL/XE 


Prodam pocilacé Alari 8OO XL. datarec. XC12. 








INZERATS CTENARO 


Prodam text. hru Boggit v ce&tiné pro ST (na 
motivy Tokienova Hobbita). Béha na mono moni 
toru i TV V orig. baleni za 120 Kés. L. David. Po 
labska 548, Praha 9 Cakovice 196 00 


Prodam Alari 1040 STFM cena dohodou 
spécha. Radek Vondra. Na Kocince 6 160 00 
Praha 6, tel. (02) 3114170 


Vyménim. prodam, hry a programy pro ST (ne 
novejsi). V. MiGoch, Bezdrevska 8, 370 11 


‘COMMODORE 64 


Shanim progam “YAMAHA Rythm Rocker”. 
Robert Vria. Horni Btiza 516, okr Pizenh sever 
330 12 


Shanim kazetovou —verzi Pascalu§ pro 
Commodore 64. Podminkou je manual k ofoceni 
VSe vyménim za jiné programy a hry nebo levné 
koupim. Jaroslav Kohak, Dimitrovova 24, 400 12. 
Usti nad Labem 


Mam C64. Potfebuji nove hry z roku 90/91. 
Nabidnéte Tet 855 3983. Adresa: MySka Jifi 
Vratislavska 396, Praha 8. 18100. 


Prodam C64/Ii Disk Drive 1541/ll, Final Cartridge 
f. BT 100. M 1 Mouse. Cassette Recorder VSe v 
dobrém stavu za 13 000 Kés. Telet (02) 472 44 


Seznam za seznam obsahly vybér Radek 
Kfedek. Osvobozeni 361 Ceské Mezitiéi 517 71 





Vyménim hry ng7C 64, nejradép na disketach. 
M. Haus, TyrS6va 6. 120 OO Praha 2 


Koupim hry na C64: Tyrican. Battle Squadron. 





Chytra Pod kasarny 1041/ll 377 O1 





Petr Stoviéek tel (0441) 207 68 proda novy 
C64 li + disket jednotku 1541 Il 33 disket. 
Dataset. 24 kazet, Reset. Iiteraturu a mapy. 
Vhodny darek. nabidnete! 





Kopernikova 863/43 739 61 Tiinec VI 





Prodam C64 + Dataset + Joy + 500 her adresa: 
PKnoblich. N Fryda 1 370 05 C. Budéjovice 





KB. Osazeny Siemens 41256 15 vhodneé do 
ka2deho pocitace se sloty pro tyto paméti nebo 
pro bastlif?e RAM disku. Telefon (049) 613 453. 





< 


hry na Sharp MZ (800 marek) 
Slaménik J. Vrchliickeho 2. 736 Ot Havifov tet (7) 
339 69 





Progamy vSeho druhu na SAM COUPE 
vyménim. koupim. prodam. Jifi Vavra, Ruska 24. 
10100 Praha 10 VrSovice 


CORON OUTED OS.SU3 





jednotlivé. Jar Pech. K otoéce 779. Praha 4 


Vymeénim kvaltni programy a hry na Amigu 500. 





100%. Mo2na je i vyména dalSiho software. Tet 
(02) 538 814. 


Prodaém novou pfidavnou RAM 0.5MB na Amgu 
500. osazenou 4 modernimi Cipy Siemens 1 MBit 
a baterii zalohovanymi hodinam. P Vondficka. 
Brezova alej 207. Liberec 1 460 OL 


Shanim kamarada na vyménu progamu a her 


Bernokakova 1 142 OO, Praha 4. 





Prodam novy TV modulator pro A500 za 800 
Kés. | Krzystek, Caslavska 971 735 81 Bohumin 


Kdo nahraje kvalitni hry na PC XTAT ZaSsiete 
Svuj seznam se strucnou charakteristikou. 
Nydrie M. Burianova 920/13, Liberec 6, 460 06 





Vyménim hry pro PC. Po zaslani seznamu zaShu 
SvUj Adresa: Petr Gabriel Chemiku 124, 530 09 





hry. Branislav Ulicny. A MatuSku 11 O80 O1 
PreSov. tet O9155723 








Hry na PC koupim nebo vyménm za uzitkove 
programy. Prosim, nabidnétel. Jan Liska. 
Krakovska 22 Praha 1 110 00 tel (02) 268 570 
vecer 





Prodam knihu Herout: MS DOS prakticky aneb 
Co v manualu nebylo. Obsahuje pfiklady. triky a 
prakt. rady rejstfik 108 stran. 35 Kés. PKopp 
Machova 16, 370 01C. Budéjovice 





Vyménim hry na PC AT pop? programy Petr 
Cech, Stétinska 361. 18100 Praha 8. tel (02) 
855 29 18 


2 


© 


OBROVSKE SLEVY PRO PREDPLATITELE! 


EXCALIBUR ZA 14.41 KCS, AMIGA MAGAZIN ZA 19 KCS! 


POMOCI 
KUPONU 
PRO SLEVU 
USETRITE 
HROMADU 
PENEZ 


kupon posiete na adresu: 
SMS 

U PERGAMENTKY 8 
170 00 PRAHA 7 


Firma SMS vam obratem posle slozenku 



















PLNA CENA 


PREDPLATITELSKA 


Oy. 


KUPON PRO SLEVU A DOPLNENI CHYBEJICICH CiSEL 
Chei slevu na éasopisy, které si predplatim, a budu je pak 
AN O I dostavat aZ do domu. Na jednotlivych Casopisech usetfim: 


na 6 éislech AMIGA MAGAZINu 2a predplatitelskou cenu 128 Kés uéet#im 40 Kés + poStovne, 
na 12 éislech AMIGA MAGAZINu ~ piedpialitelskou cenu 228 Kés uset?im 108 Kés + postovne, 
na 6 éislech EXCALIBURu 7a pfedplatitelskou cenu 95 Kés uset?im 13 Kés + postovne, 

na 12 éislech EXCALIBURu 7a piedpiatitelskou cenu 179 Kés uéet?im 37 Kés + poétovne, 

na 6 éislech PCM za sniZzenou cenu 60 Kés uSetiim na postovném 12 Kés. 


Zde oe prosim, Vasi volbu: 





raeaarea tasat eomenloatnes Eo 


[ éislo jesté nevysio ‘a pi vySle Cislo, nezavazna obednavka | 
[@ | cisl je rozebrano. obdriite je} po pfipadnem dotisku 


pane a pripiiens 

__} jiz vy8lé Casopisy zaslete az s novymi Cisly 

|_| jiZ vySlé Casopisy zaSlete na dobirku 
(ptiplatek 12-15 Kés) “PN 


wine / obec 


test / penta 





Chci si dat zdarma soukromy inzerat do Gasopisu 
| ]pcm |_| EXCALIBUR 


v rubrice 
_\ms-pos( | amica( | ATARIST/TT! | APPLE | | HARDWARE 
| ATARI XL/xe! | c64/128/ | SINCLAIR’ |RUZNE | KLUBY 


Text inzeratu véetné adresy nebo telefonniho Cisia: 





Tory VI 


CACNLEE VGEaMeS.Sh 









piste. prose Cilomwel 








AMIGA Magazin 1/91 (No.D: 
Page Stream / Viry / TEM / Emulatory / 
Amiga 3000 / Soundiracker / Commodore 64: 
GEOS (1) / hry (28 Kés) 


AMIGA Magazin 2/91! (No.2): 
Emulator Macintoshe / Mac 2 dos / DOS 2 
DOS / GEOS / CDTV / AMIGA 3000 / 

Starirekker / Deluxe Paint Ill / hry 28 Kés) 


AMIGA Magazin 3/9! (No.3): 
Video Toaster / Bars & Pipes / Multimedia / 
Power Windows (1) / Videoscape 3D / dPaint 
Ii / Dungean Master (28 Kés) 


EXCALIBUR 1/91 (No.1): Lotus 
Esprit Turbo Challenge / Super Cars / Elite / 
E Motion / Barbarian / Relaliator / Tusker / 
Pyjamarama / Space Quest | (18 Kés) 


EXCALIBUR 2/91 (No.2): Lem 
mings / F #9 Stealth Fighter / Winter Games / 
Xenon-t! / Shadow of the Beast | / Operation 
Stealth / Retaliator F 29 / Colony (8 Kés) 


EXCALIBUR 3/91 (No.3): 
Powermonger / Wings / Budokan / Flood / 
Operation Stealth / Sierra On Line / Arca 
noid / Supremacy / Harley Davidson (18 Kés) 
EXCALIBUR 4/91 (No.4): 
Dungeon Master Chaos Sirike Back / 
Xenomorph / Shadow of the Beast I! / B.A.T. 
/ Hero's quest / Neuromancer (18 Kes) 


EXCALIBUR 5/91 (No.5): Elvira / 
Castle Master / Cadaver / Turrican / Loom / 
Space Quesi Ill / Xenomorph navod / 
Powermonger / Equinox / Dizzy | (B Kes) 


PCM SPECIAL'90 (No.D: 
DCTV / IBM PS/ / Epson GT 6000 / DTP / 
Motorola 680xx / EXCALIBUR No.0 

ptiloha PCM : Sentinel / invaders / Space 
Quest (0 Kes) 


PCM 1/91 (No.2): Emulatory pro 
AMIGU a Alari ST / ptehled AT ptikaa 
bélnych modemw / IBM PC a ti druat / 
Apple Macintosh / AMIGA 3000 / Atari TT / 
NeXT / Star LC 10 / Text 602 (W Kes) 


PCM 2/91 (No.3): Tiskarny do 1000 
DM / Discovery 2400C / Jak nectratit data / 
MANUAL: dBASE il (1D (0 Kes) 


POSTAVTE SI VIRUS. Kniha hlav 
né pro udivalele AMK;, cajimayici se 0 Assem 
bler, jazyk Ca OS Amigy. Z obsahu: MC 
68000 / OS Amigy / Knihovny /C/ Assembler 
/ Struktura viru / Jednoduchy program pro 
ochranu pted viry 49 Kés . cca 100 stran) 
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KDYZ VEPNOU PROUD 








I ten trpélivy a oddany pfitel pocitaé vas 
cee umi nékdy pozlobit. Nechceme pfivolavat 

to nejhorsi, ale treba opravdu budete bez 
proudu. Nebo se vas u pocitace sejde trochu vic a uz je 
tu spor o pravo sedét pred obrazovkou. VétSinou vitézi 
majitel a ostatni kamaradi byvaji zpravidla naStvani. 
Pro tyhle pfipady chceme v Excaliburu psat pravidelné 
také o nepoéitacovych hrach. Vadyt nejenom chlebem 


a computerem je mlady Clovék Ziv. 

Dneska si s nami udélejte vylet na sever a nejdfive 
si pfectéte, jak vyborny napad a obchodni talent spolu 
s mocnou silou hry (power play) dokazaly divy. 


NESMYSL NA NITI 
»PRINESL MILIONY« 


Kolem Jablonce nad Nisou 
jsou méstecka a vesnice tak 
namackany, Ze ani nepoznate 
kde jedna obec konci a kde 
zacina druha. Vétsi dilny a to- 
varny se posadily na tc trosce 
rovncho mista, ktera tu je je- 
nom v udolich potoku, steka- 
jicich z Jizerskych hor. 

Zadny div, Ze kdyZ se roku 
1907 pan Schowanek z Polub- 
ncho rozhodoval podnikat ve 
velkcm, vybral se pres kopec 
a zvolil si misto pro novou 
tovarnu na pravem bfehu Ka- 
menice, na kraji Albrechtic. 
Na druhem bfehu uz zacina 
svah tannvaldskcho Spiéaku. 
Dneska tenhle kopec se sjez- 
dovkou na severni strané zna- 
ji lyzafi z poloviny Cech, ale 
lidem ze zacatku stoleti pfi- 
padlo lyZovani stejné vystfed- 
ni, jako nam pfipada Ictani 
na rogalu. Proto se pan Scho- 
wanek, ktery v narodnostné 
smisencm prostfedi zaménil 
éeske s na zacatku jména za 
némeckou vyslovnost, proto 
se pfi pohledu ze Spicaku ne- 
rozhod! pro lyZafsky viek, ale 
fekl si, Ze vyuZije surovinu, 
kterou mél na dosah ruky. 

Lesy se tahly az ke stare 
pruske hranici a pak jesté dal 
a dal. Mozna padesat kilomet- 
ru vzdusnou ¢arou. Zelenc 
mofe se zdalo nevyéerpatel- 
ne. Schowankovo rozhodnuti 
bylo jednoznaéné. Bude vyra- 
bet dfevéne perle a ozdob- 
nicke zbozi. Tyhle dfevénc 
biZuterni doplhky pujdou ve 
spolupraci se sklafi z Jablon- 
ce jisté dobfe na odbyt. 

Jak rozhodnul, tak udeélal. 
Byla to pryni spravna uvaha 
pana podnikatele. Vsak take 
zakratko uvadi v reklamach, 


ze ma nejmodernéjsi a take 
nejvctsi zavod na vyrobu drfe- 
vénych perel v Evropé. Ale je- 
nom jeden napad mialokdy 
staci, proto prisel v roce 1927 
druhy a stejné dobry. Albrech- 
ticky podnik za¢al vyrabct 
take hracky a stolni hry. 

Pokraéovani pfibchu by si 
méli dobre pfecist vsichni ti, 
ktefi se vyjadfuji o prirozenc 
lidske hravosti pohrdlive. Sila 
hry se nesmi podcenovat. Za 
dva roky po rozsifeni sorti- 
mentu pfisel krach na burze 
a nasledovala celosvétova kri- 
ze. Jak v takove pohnute dobé 
obstoji tovarna, ktera vyrabi 
dfevéneé zbyteénosti? Bchem 
krize pfisel tfeti a nejlepsi na- 
pad. V katalogu pro rok 1932 
se objevil vibec poprve. 

Dfevény setrvacnik, rozta- 
éeny jen navijenou shurkou. 
Doputuje aZ na konec snurky 
a potom se zas pomalu Ssplha 
vzhiru k ruce, ktera jej zno- 
vu a znovu uvadi do pohybu. 
Nesmysl na niti s blaznivym 
jménem JO-JO. Ze nesmys!? 
Mozna, ale propadla mu cela 
Evropa. Kazdy to cht¢l zkusit. 
Schowankova tovarna mu to 
rada umoZnila. V roce 1935 
tak mohla zaméstnavat 1308 
délniki a 37 ufedniku. Jojo 
prineslo milionove zisky. Pra- 
vé dnes dovedeme ocenit to 
nejdulezitéjsi, Ze malicherna 
hracka dala praci a vydelek 
stovkam lidi v horach. 

Slibny rozvoj podniku pfe- 
rusil jiny nesmysl. UZ nebyl 
na niti, zblaznil vSak stejné 
vsecky kolem. Pro Cechy mél 
jmeéno stejné smésneé. Ada... 

Velka bila budova nad Ka- 
menici je dnes sidlem statni- 
ho podniku TOFA Albrechti- 


ce v Jizerskych horach. Pro- 
schi¢, vyrovnane dfivi vsude 
kolem na skladkach nas pfe- 
svédcuje, Ze se zaméfeni vy- 
roby nezménilo. 570 lidi tu 
déla dfevéne hracky a staveb- 
nice, dfevénou bizuterii, pia- 
ninove a klavirove mechani- 
ky a samozfejmé take hry. 

Ve skupiné stolnich, neboli 
deskovych her vede bezpec¢né 
kralovska hra Sachy. TOFA 
rocn¢ produkuje padesat tisit 
souprav. To je pfes 800.000 
"pindiku”, ktefi opoustéji to- 
varnu. Jedni odchazeji v papi- 
rove krabiéce, druzi v luxus- 
ni dfevéne bedynce s intarzii 
-vykladanou Sachovnici na vi- 
ku, dalsi v sacku se Sachovni- 
ci svinutou do tenke rolicky. 

Sachy jsou také souéasti 
Souboru her, ktery jesté na- 
leznete v prodejnach. V Sou- 
boru najdete Sachy, damu, do- 
mino, "blechy”, loto a vicka 
"ber-dej”. Prodavaji se i dalsi 
albrechticke soubory. S cizimi 


hrami seznami Hry orientu. 
Jsou to opét Sachy a dale ma- 
lo znamé hry: Ko - No, Siga, 
MaharadZa a sipahiové, Ha- 
sami - Sogi, Tygfi hra, Devét 
vojaku, Dostihy, Sedm levhar- 
ti'a Hra v kostky. Ve sbirce 
10 deskovych her kraluje pfe- 
devsim dama. Na jedin¢m 
hernim planu si muzete hrat 
damu anglickou, malou nebo 
tureckou ¢i Zravou. Se stejny- 
mi kameny i na stejne Sacho- 
vnici lze jesté hrat Rohace, 
Hasami - Sogi, Ming - mang, 
Sachovani i Vika se psy. Nela- 
kaji vas uZ jenom ty zajima- 
ve nazvy? Jestlize ano, pak 
musite védét, Ze pro letosek 
pripravuje TOFA vanoéni "tr- 
hak”. Bude to POKLADNICE 
HER ve velke krabici s kniz- 
kou o 155 stranach, kde zna- 
my odbornik na takove hry, 
pan Milos Zapletal, podrobné 
popisuje rovnou stovku her. V 
POKLADNICI nebude chybét 
ani ruleta, ani supersachy. 


COURSE DE LA PAIX 


Course de la paix. Pod timto malo znamym jmenem Za- 


vodu miru (P-B-W) dala Tofa na trh novou stolni hru. Velika, 
pékna barevna krabice obsahuje zajimavou hru pro dva az pét 
hraéi. Na lepenkovém, sestavovan¢m hracim planu mohou 
mali dfevéni "cykliste” svadét docela urputne boje. Budou se 
pfitom fidit pfilozenym navodem a mohou tak jet etapy, Ca- 
sovku i kriteria. Postup po draze, rozdélené na Sestiuhelniky, se 
fidi hazenim kostek. Jsou tfi, protoze pri opravdick¢m zavodc- 
ni se musi take zrychlovat ci brzdit. Pravidla hry respektuji 
charakter cyklistickych soubojii ve skupinach. Dulezitc jsou 
"uniky”, pri kterych se muze vZdy vétsi pocet kamenu vzdalit 
od ostatnich. Osamocené postupuji zase samozfejmé mnohem 
pomaleji. Hra neni bez napéti a neni pouhym ”Clovéée”. 
Dfevéne figurky cyklisti si musite sami "obléci”. Je prilo- 
zen arsik s nalepkami dresi, ale priznam se, Ze to je nimrava 
a pomala prace. Zato hraci plan jde rychle slozit, ovSem 
kvalitni lepenka je pofad jesté zboznym pfanim. Také navod 
by si zaslouzil obrazky, tfeba naSich vitézu ”Varsavy”. Jisté by 
tim stoupla pfitaZlivost hry, ktera diky malo znamcemu nazvu 
a dosti neumérne cené, (kolem 100 Kés, ale tak podrazily 
vsechny hry!), zustava trochu stranou zajmu. JORIS 





ILO amMes.ah 


IPY A 


Zachranna sluzba Excaliburu 


CLOWN’O’MANIA * AX 
Kdyz kdykoliv stisknes «Help», ziskas Extra skoky a no- 
vou 7asobu Ziletek. 

CHUBBY GRISTLE ad Watt Bes 
Na titulni obrazovce vytukej «BUUURRP» Ziskas 
nekoneéneé Zivoty. 

CYBERNOID od Vast Bas 
Nekoneéné Zivoty - napsat na titulni obrazovce heslo 
(RAISTLIN), - 
CYBERNOIDD Ii * AX 
Nekoneéné Zivoty pro druhy dil - na titulni strance 
napsat (NECRONOMICON). 

DARK SIDE tad Vat 3 Bas 
Na obrazku s fotografiemi programatoru stiskni na- 
iednou (2), «8, a Fire». 

DEFENDER OF THE CROWN ad | 
Kdy? se za¢ne nahravat druhy disk, drz stale stacene 
pismeno <«K». Nebudou ti ubyvat rytiri. 

DOGS OF WAR ad vat} Bes 
Nez zacnes hrat, napis <TIMBO», Pak stiskni «FS» a od- 
padnou vsechny problemy. 
DOUBLE DRAGON 
Na titulni strance vytukej «R U CALLING MY PINT 
A POFF? a pak stiskni «Return) Pri hfe muZes pouzit 
klavesu «Delete». Spolehlivé vymaze vsechny nepfatele. 
DRAGON NINJA ‘od Vet Bas 
Kdykoliv pri hfe natukej TERRIFIC), Pak staci zmac- 
knout «F3> a budes nesmrtelny. Kdyz. stisknes <«L», do- 
stanes se do dal$i urovné. 
DRAGONSCAPE 
Chces se dostal do dalsi level? Pak stiskni «Alt» a dolni 
kurzorovou klavesu. 
DRAGON’S LAIR 
Na “credit” obrazovce stiskni najednou «Esc», «R», «/, 
<«L», «N> (pozor, na némecké a anglicke klavesnici je lo- 
mitko jinde - plati anglicka verze klavesnice!). Pak uz 
se muzes jenom divat. 

DRILLER od Vat Bas 
Na zaéatku hry uvidis maly domek. Zasahni ho nejme- 
né 20x a najednou se "pfetransformujes” v letadlo. 
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Podepi§ se jako < 
Urcité ti risté 


ité ti to priste 


1) ASTRA» v tabulce nejlepsich. 
ujde jesté lepe! 

EYE OF HORUS 

Napis «SPAM> v “kreditni” obrazovce. Budes mit ne- 
koneéneé Zivoty. 


TRIK 


pro fandy pocitacovych her 


*XAXSTX 
oliv zmackni ¢ shiff a <Ctrb, Dopini 
FERNANDEZ MUST DIE ad Vat) Ba 
Zastav hru a natukej «SPINY NOR MAN). prerus hru a 
s chuti do akce! 


FLYING SHARK 

Je nékolik moznosti, jak si zjedn 

high-score «KD», ziskas nekonecne zivoty, «RAB» a 
budes nesmrtelny. Take muZes vykoumat, co se stane 
po zapsani «RLH> nebo «<JGL». Po napsani ale nikdy 
nezapomen stisknout take <S> na numericke kla- 
vesnici, fire na joysticku, levé tlacitko mysi a svuj nos. 


FORGOTTEN WORLDS iad Vas) Bas 


Natukej «ARD> na titulni obrazovce a nakonec stiskni 
‘Help, Tlaéitko «S» té pfenese do obchodu a «N 
teleportuje do dalsi level. 

V tabulce nejlepsich se podepis jako COMMANDER. 
Pak zapnes <F10> imunitu, «F9) je teleport do dalsi 
urovné a pomoci klaves «F-2) az «F-8 se muzes pine 
o7brojit do dalsich boju. 


IK ARI WARRIORS ad Vad} Bas 


V hi-score napis FREERIDE. Ziskas ”volnou jizdu”. 


Stiskni najednou obé tlacitka na mysi, <Fire> a «L», PS: 
Kdyz. jsem se 0 to pokousel, prisel jsem na to, Ze «L> 
se nejlepe macka nosem. 


IMPOSAMOLE ad Vas 


Tady mate nékolik podpisovych jmen do high-score: 
HEINZ. 

OUCHOUCH 

COMMANDO 

JUGGELERS 

ANNFRANK 

LUMBERJACK 

Co se kdy stane, je uz hadankou pro vas! 


Pomoc: klavesy «F9) zastay hru, potom zmackni 
‘Help, «Left Shift) a «<b. Ted muzes pouzit vsechny 
funkéni klavesy pro pfechod z urovné do urovne, 
klavesa «F8> zapina nekonecneé Zivoty. 


LEDSTORM a7 ao} Bas 
Napis «(DAVID BROADHURST WANTS TO CHEAT 
a budes mit neomezeny pocet Zivotu. Na Amize 
udélej jesté jednu mezeru navic mezi druhym a 
tfetim slovem. 





